
Apoyo a las 

Coordinaciones

INVERSION 

DEPARTAMENTA

L

MANTENIMIENTO 

DEPARTAMENTA

L

PUBLICACIONES 

DEPARTAMENTALE

S

REMUNERACIO

NES Y 

PRESTACIONE

S

Área de 

Invetsigación 

Administración 

y Tecnología 

para el Diseño     

   25616002

Proyecto 

de 

investiga

ción 1…n

Proyecto 

de 

investigac

ión 1…n

Progra

ma de 

Investig

ación 

1…n

Área de 

Investigación 

en Nuevas 

Tecnologias     

   25610009

Programa 

de 

Investigac

ión 1

Proyecto 

de 

investigac

ión 1…n

Proyecto 

de 

investigac

ión 1…n

Área de 

Investigación 

Analisis y 

Diseño 

Acústico     

25618001

Program

a de 

Investiga

ción 1

Programa 

de 

Investigaci

ón 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Grupo de 

Investigación 

Parafernalia 

creativa      

25601018

Programa de 

Investigación 

 1

Proyecto 

de 

investigaci

ón 1…n

Grupo de 

Investigación 

El Dibujo: 

Creación y 

Enseñanza       

 25601019 

Programa 

de 

Investigació

n 1

Proyecto 

de 

investigació

n 1…n

Grupo de 

Investigación 

Tecnología y 

Diseño en las 

Edificaciones      

  25608004

Programa 

de 

Investigació

n 1

Proyecto 

de 

investigaci

ón 1…n

Grupo de 

Investigación 

Estructuras 

Ligeras       

25608006

Programa 

de 

Investigac

ión 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Grupo de 

Investigación 

Forma y 

Expresion     

25613004

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Grupo de 

Investigación 

Materiales y 

Medios 

Educativos      

25614004

Programa 

de 

Investigaci

ón 1

Programa 

de 

Investigaci

ón 1

Program

a de 

Investiga

ción 1

Grupo de 

Investigación 

GROPUS      

25615006

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Grupo de 

Investigación 

Innovación 

Educativa en 

el Diseño             

     25617002

Progra

ma de 

Investi

gación 

1

Progra

ma de 

Investig

ación 1

Program

a de 

Investiga

ción 1

Laboratorio de 

Investigacion 

Modelos 

Estructurales      

25608007

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa 

de 

Investigació

n 1

Programa de 

Investigación 

1

Apoyo a Las 

Coordinaciones 

de Docencia 

Departamental        

     25601013

PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 3 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1 PRIORIDAD 1

1330101 Tiempo Extraordinario -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 78,000.00$       78,000.00$            

2110101 Papelería y Artículos de 

Oficina 19,608.00$        -$      -$        -$   4,000.00$      -$        -$       -$       23,000.00$        -$      -$        -$          4,890.00$       -$              -$         -$                -$          -$           5,000.00$         -$           -$         6,000.00$       -$        -$           -$           2,000.00$        -$           -$           -$          3,180.00$        -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          8,368.00$       -$   -$    -$      7,000.00$           -$          -$           -$             25,000.00$         60,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 168,046.00$          

2140101

Materiales y útiles para 

el procesamiento en 

equipos y bienes 

informáticos -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   9,434.00$           10,000.00$       -$               -$                -$                 -$                 19,434.00$            
2160101 Material de limpieza -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 -$                      
2170101 Material didáctico -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         5,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   16,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 21,000.00$            

2210401
Productos alimenticios 

para el personal en las 

instalaciones 17,000.00$        -$      -$        -$   7,000.00$      -$        -$       -$       7,000.00$          -$      -$        -$          3,000.00$       -$              -$         -$                -$          -$           8,000.00$         -$           -$         4,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          2,000.00$        -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      2,000.00$           -$          -$           -$             12,000.00$         54,250.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 116,250.00$          
2230101 Utencilios de Cocina -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 -$                      
2440101 Madera -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 -$                      

2460101 Material eléctrico y 

electrónico -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             3,500.00$           3,000.00$           -$                 -$               -$                -$                 -$                 6,500.00$              

2480101 Materiales 

Complementarios -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   10,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 10,000.00$            

2490101 Otros materiales para 

constr -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   6,000.00$         -$               -$                -$                 -$                 6,000.00$              
2910101 Herramientas Menores -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       8,000.00$          -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         6,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      55,000.00$         -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 69,000.00$            

2940101 Refacciones y Accesorios 

para equipo de cómputo
4,000.00$          -$      -$        -$   1,000.00$      -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         2,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          1,200.00$       -$   -$    -$      3,000.00$           -$          -$           -$             13,000.00$         10,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 34,200.00$            

3180101 Servicio postal -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   2,000.00$           -$                 -$               -$                -$                 -$                 2,000.00$              

3270101 Patentes, derechos de 

autor, regalías y otros 4,000.00$          -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          2,500.00$       -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   6,500.00$           -$                 -$               -$                -$                 -$                 13,000.00$            

3310101

Serv. Profesionales 

Personas Físicas asesoria 

a convenios, tratados o 

acuerdos -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   20,000.00$       -$               -$                -$                 -$                 20,000.00$            

3310105 serv persona fisica acti 

empres -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              10,000.00$       -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   25,500.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 35,500.00$            

3360201 Otros servicios 

comerciales 3,000.00$          -$      -$        -$   1,000.00$      -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          2,500.00$       -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         1,600.00$       -$        -$           -$           1,000.00$        -$           -$           -$          1,000.00$        -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          1,000.00$       -$   -$    -$      4,000.00$           -$          -$           -$             3,000.00$           4,000.00$           -$                 -$               -$                -$                 -$                 22,100.00$            

3360401

Impresión y elaboración 

de material informativo 

derivado de la operación 

y administración 33,000.00$        -$      -$        -$   5,000.00$      -$        -$       -$       10,000.00$        -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           16,000.00$        -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          30,000.00$      -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             29,000.00$         -$                   20,000.00$       -$               -$                130,380.00$     -$                 273,380.00$          

3520101

Mantenimiento y 

conservación de 

mobiliario y equipo de 

administración -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      2,000.00$           -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               5,000.00$        -$                 -$                 7,000.00$              

3530101
Mantenimiento y 

conservación de bienes 

informáticos -$                  -$      -$        -$   4,550.00$      -$        -$       -$       7,000.00$          -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               18,000.00$      -$                 -$                 29,550.00$            

3570101
Mantenimiento y 

conservación de 

maquinaria y equipo -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 -$                      

3710401 Pasajes aéreos 

nacionales -$                  -$      -$        -$   9,000.00$      -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         5,500.00$       -$        -$           -$           10,000.00$       -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          9,000.00$       -$   -$    -$      10,000.00$         -$          -$           -$             6,000.00$           40,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 89,500.00$            

3710601 Pasaje aéreos 

internacionales 12,000.00$        -$      -$        -$   6,000.00$      -$        -$       -$       20,000.00$        -$      -$        -$          24,800.00$     -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          15,000.00$      -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             15,000.00$         75,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 167,800.00$          

3720401 Pasajes terrestres 

nacionales -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           3,500.00$        -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          2,000.00$       -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             4,000.00$           8,887.00$           -$                 -$               -$                -$                 -$                 18,387.00$            

3750401 Viáticos en Territorio 

Nacional -$                  -$      -$        -$   6,000.00$      -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         6,000.00$       -$        -$           -$           11,000.00$       -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          10,000.00$      -$   -$    -$      10,000.00$         -$          -$           -$             11,091.00$         20,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 74,091.00$            
3760201 Viáticos en el extranjero 12,000.00$        -$      -$        -$   9,000.00$      -$        -$       -$       20,000.00$        -$      -$        -$          15,000.00$     -$              -$         7,957.00$        -$          -$           10,000.00$        -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          13,000.00$      -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             15,000.00$         60,000.00$         -$                 -$               -$                -$                 -$                 161,957.00$          

3790102 Gastos de transportación 

para alumnos e invitados
12,000.00$        -$      -$        -$   7,000.00$      -$        -$       -$       25,000.00$        -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         6,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   21,000.00$         20,000.00$       -$               -$                -$                 -$                 91,000.00$            

3790103
Gastos de alimentación y 

hospedaje para alumnos 

e invitados 10,000.00$        -$      -$        -$   5,000.00$      -$        -$       -$       20,000.00$        -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         4,000.00$       -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   10,000.00$         15,000.00$       -$               -$                -$                 -$                 64,000.00$            

3830101 Colaboración para 

Eventos 18,441.00$        -$      -$        -$   15,000.00$     -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         29,810.00$       -$          -$           -$                 -$           -$         15,000.00$     -$        -$           -$           20,000.00$       -$           -$           -$          10,000.00$      -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          10,000.00$      -$   -$    -$      15,000.00$         -$          -$           -$             30,000.00$         140,893.00$       22,150.00$       -$               -$                -$                 -$                 326,294.00$          
5110101 Mobiliario -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 -$                      

5150101
Equipo de cómputo y de 

tecnologías de la 

información -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       -$                  -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 30,000.00$     -$                -$                 -$                 30,000.00$            

5210101 Equipos y aparatos 

audiovisuales -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       35,000.00$        -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 35,000.00$            

5230101 Cámaras fotograficas y 

de video -$                  -$      -$        -$   -$              -$        -$       -$       10,000.00$        -$      -$        -$          -$               -$              -$         -$                -$          -$           -$                 -$           -$         -$               -$        -$           -$           -$                -$           -$           -$          -$                -$         -$         -$      -$                     -$          -$           -$          -$               -$   -$    -$      -$                   -$          -$           -$             -$                   -$                   -$                 -$               -$                -$                 -$                 10,000.00$            

Rec. Total Jef.

SUMA 145,049.00$    -$      -$        -$   79,550.00$  -$        -$       -$       185,000.00$    -$      -$        -$          50,190.00$   -$              -$         47,767.00$    -$          -$           39,000.00$     -$           -$         61,100.00$   -$        -$           -$           47,500.00$    -$           -$           -$          44,180.00$    -$         -$         -$      -$                   -$          -$           -$          74,068.00$   -$   -$    -$      108,000.00$     -$          -$           -$             166,591.00$     576,464.00$     113,150.00$   30,000.00$   23,000.00$    130,380.00$  78,000.00$     1,998,989.00$    759,844.00$   

  

1,885,839.00$    

1,885,839.00$    

113,150.00$       

Grupo 8 Laboratorio 1
GESTION ACADEMICA, 

ADMINISTRATIVA Y CULTURAL
Grupo 2 Grupo 3 Grupo 4 Grupo 6 Grupo 7

TOTAL ASIGNADO AL DEPTO DE PyTR 2020

TOTAL ASIGNADO AL DEPTO DE PyTR 2019

DIFERENCIA POR PRIORIDAD 3

Grupo 5

DEPARTAMENTO DE PROCESOS Y TÉCNICAS DE REALIZACIÓN 

No de Partida Nombre de la partida

AREAS GRUPOS LABORATORIO JEFATURA DEPARTAMENTAL

SUMA 

PRESUPUESTO

Área de investigación 1 Área de investigación 2 Área de investigación 3 Grupo 1



P-032 Administración para la 

Innovación y la Tecnología

N-459 Visión general y 

actualizada del tema 

de la calidad y el 

diseño y disciplinas 

afines      25616009

N-394 La obsolescencia 

planificada de acuerdo 

con Bernard London       

25616007

N-393 La planeación 

estratégica de 

marcas en el diseño 

como negocio      

25616006

N-362Metodología 

proyectual ampliada 

para el Diseño 

Industrial       25616005

N-343 Implementación 

organizacional de 

competencias 

informáticas endiseño 

para a comunicación y 

la gestión de 

capacidades 

genéricas apoyadas 

en inteligencia 

emocional y 

desarrollo humano.    

25616003

P-019 Administración 

de empresas 

constructoras e 

Inmobiliarias

El efecto de los 

terremotos en las 

edificaciones 

arquitectónicas 

contemporáneas y la 

tecnología de punta 

anti-sísmica aplicada 

a partir del siglo XXI.

Proyecto N.276 

Administración de 

obras

N-079 Análisis del 

sector de la 

construcción en 

México a través del 

estudio de casos

N-040 Análisis del 

campo de trabajo de 

las empresas 

inmobiliarias

P-018 Administración 

de obras de 

Construcción

N-044 Auditoria de 

Obra (pública y 

privada)

Programa de Investigación P-

053.-Aprendizaje y desarrollo de 

recursos de Diseño para 

fomentar el conocimiento de 

contenidos a nivel Licenciatura 

y Posgrado.

Proyecto de 

investigación N-385.- 

Estructuración e 

implementación de una 

UEA Virtual en Diseño 

Industrial. Caso de 

estudio basado en 

experiencias.

Proyecto de investigación 

N-457.-Semiótica, 

hermenéutica y la 

comprensión de la 

imagen enfocada en 

nuevas tecnologías.

Programa de Investigación 

P-063.-El diseño y sus 

componentes como 

estrategia de acción para 

el desarrollo de la 

sociedad, con el apoyo de 

la tecnología y 

herramientas digitales.

Proyecto de 

investigación N-470.- 

Desarrollo de 

interfaces con 

hardware libre para el 

diseño de productos.

Proyecto de investigación 

N-471.- Diseño de un 

artefacto tecnologico que 

apoye los problemas de 

articulación de Lenguaje 

infgantil

Proyecto de 

investigación N-472.-Los 

principios del diseño y 

las herramientas 

tecnológicas, para el 

impulso de una sociedad 

ambientalmente 

responsable en el 

contexto actual de la 

Ciudad de México.

Programa de 

Investigación -   Ciudad, 

Espacio y Sonido

Proyecto de Investigación - 

Ruido y paisaje sonoro en la 

Ciudad de México. El caso 

de la delegación 

Azcapotzalco    25618003

Proyecto de Investigación - 

 Espacio y patrimonio 

sonoro en la Ciudad de 

México. Análisis y 

evaluación acústica de 

tres espacios 

significativos en la 

Delegación Azcapotzalco.         

     25618004

Proyecto de investigación - 

Procesos de sensibilización 

social ante el ruido ambiental 

en la Ciudad de México.

Proyecto de Investigación - 

Planeación en la Ciudad de 

México del siglo XXI, 

nuevos problemas otras 

soluciones.

Proyecto de 

investigación - El impacto 

de la intervención sonora 

en el carácter acústico y 

social del espacio público 

de la ciudad de México. 

Caso de estudio

Programa de 

Investigacíon - 

Ilustración para el 

Diseño  Clave P-038

Proyecto de Investigaciòn No. 

493 (La caja transparente) 

Laboratorio de Ilustraciòn en 

vivo  Programa P038

Proyecto de Investigación 

Reality Show "El Sentido de la 

vida"24 hrs. Continuas de 

Ilustración y Pintura

Programa de Investigación 

1: P-046; “El Dibujo en el 

Diseño y el Arte”, 

Proyecto de 

investigación, Dibujo 

artístico e Hipnósis 

Ericsoniana. N-411

 N-4xx; “Cromáticas 

Biomiméticas, Los 

Colores de la 

Naturaleza para el 

Dibujo y el Diseño”.      

                         N-473

“El Dibujo de Figura 

Humana Primera 

Aproximación 

Antropométrica de 

proyectos de 

Diseño y 

Representación de 

Escenarios 

Funcionales y 

Ergonómicos”. N-475

Programa de 

Investigación # P -051 - 

Grupo de Tecnología y 

Diseño en las 

Edificaciones - Dint 

Innovation

Proyecto de 

investigación # N - 364 - 

Vivienda Rural 

Sustentable con Tarima

Proyecto de 

Investigación# N - 436 - 

Mobiliario Desarmable. 

Caso de estudio. 

Proceso de fabricación 

con Tableros 

Sustentables

Proyecto de 

Investigación N - 481 - 

Diseño y Re - Diseño de 

Mobiliario

Proyecto de Investigación 

N -  482 - Vivienda 

Sustentable y 

Automatizada (Nivel Básico)

 P-047 Laboratorio de 

Modelos Estructurales

Fecha de inicio

marzo de 2011 julio 2018 ´febrero 2016 diciembre 2015 ´febrero 2015 mayo 2014 ´noviembre 2001 septiembre 2018 noviembre 1993 febrero 2001 febrero 2001 noviembre 2001 marzo 2000 septiembre 2015 octubre 2015 Junio 2018 diciembre 2018 Timeste 19-I Timeste 19-I enero 2019 mayo 2013 mayo 2013 mayo 2013 junio 2017 junio 2017 junio 2017 febrero 2012. Julio 2019. Proyecto Concluido 3 de Diciembre de 2012. Trimestre 17 I, Enero de 

2017. 

Noviembre de 2018 Noviembre de 2018 17-feb-15 17-feb-15 31 de enero 2018 5 de diciembre de 2018 5 de diciembre de 2018 01 de enero de 2013

Fecha de término

Vigente Julio 2020 Está por enviarse la 

solicitud de prórroga ante el 

Consejo Divisional.

Está por enviarse la 

solicitud de prórroga 

ante el Consejo 

Divisional.

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Vigente septiembre 2020 Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Pendiente entrega de 

informe final con 

comprobantes de 

resultados al Consejo 

Divisional

Continua Timeste 17-O Timeste 20-P Continua Timeste 20-O Timeste 20-O Timeste 20-O CONTINUA Finalizando Finalizando Continúa Continúa Continúa Continúa Fecha de tèrmino: 21-P -- Indefinido Trimestre 20-O. 

Diciembre de 2020. 

Diciembre de 2020 Diciembre de 2020 Sin Termino feb-18 31 de enero 2021 5 de diciembre de 2021 5 de diciembre de 2021 Abierto

Fecha de aprobación por el Consejo Divisional

02 de marzo de 2011 20-jul-18 19-feb-16 19-feb-16 17-feb-15 20-may-14  7 de Noviembre de 

2001

En trámite 13-dic-93 22-feb-01  7 de Noviembre de 

2001

7 de noviembre de 2001 7 de marzo del 2000 no lo solicitan al momento de registrar 24 de septiembre de 2015 18 de Junio de 2018 5 de diciembre de 2018 5 de diciembre de 2018 5 de diciembre de 2018 5 de diciembre de 2018 9 de mayo 2013 9 de mayo 2013 9 de mayo 2013 26 de junio 2017 26 de junio 2017 26 de junio 2017 - - - - -- 28 de noviembre de 2012. 18 de octubre de 2018. Octubre de 2018 Octubre de 2018 Sesión 490 Ordinaria 

Cuadragesimo Consejo 

divisional 17 de febrero de 

2015

Sesión 490 Ordinaria 

Cuadragesimo Consejo 

Divisional 17 de febrero de 

2015

Sesión 538 Ordinaria 

Cuadregesimo Tercero 

Consejo Divisional 31 de 

enero de 2018

Sesión 555 Urgente 

Cuadragesimo Cuarto 

Consejo Divisional 5 de 

diciembre de 2018

Sesión 555 Urgente 

Cuadragesimo Cuarto Consejo 

Divisional 5 de diciembre de 

2018

06 de febrero de 2013

Tipo de investigación

Investigación básica, investigación teórica o 

fundamental, que permite la construcción de 

estructuraas conceptuales, teóricas y 

empíricas, que hacen posible la 

comprensión del Diseño. Exploración de 

nuevos enfoques de análisis, nuevos 

procedimientos de investigación y teorías 

innovadores.                                                                                            

                                         Formativa. Versa 

sobre la exploración y construcción de 

estructuras conceptuales, pedagógicas y 

didacticas relativas a la educación en Diseño 

Formativa. Versa sobre la 

exploración y construcción 

de estructuras 

conceptuales, 

pedagógicas y didacticas 

relativas a la educación 

en Diseño 

Investigación básica, 

investigación teórica o 

fundamental, que permite 

la construcción de 

estructuraas conceptuales, 

teóricas y empíricas, que 

hacen posible la 

comprensión del Diseño. 

Exploración de nuevos 

enfoques de análisis, 

nuevos procedimientos de 

investigación y teorías 

innovadores. 

Formativa. Versa sobre 

la exploración y 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, 

pedagógicas y 

didacticas relativas a la 

educación en Diseño 

Formativa. Versa sobre 

la exploración y 

construcción de 

estructuras conceptuales, 

pedagógicas y didacticas 

relativas a la educación 

en Diseño 

Dentro de la metodología 

cualitativa, se trata de una 

investigación-acción. Este 

tipo de investigación tiene 

una dimensión teórico-

práctica por la diversidad 

de enfoques suceptibles 

de aplicar (Bondgan y 

Bikler 1982). Puede 

considerarse también 

como investigación 

Tecnológica(García 

Cordoba. 2007), porque 

además de investigar en 

este tipo de investigación 

se puede idear e innovar. 

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica 

para permitir la 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, teóricaas 

y empíricas que hacen 

comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva 

a cabo una exploración 

de nuevos 

procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

Formativa. Versa sobre 

la exploración y 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, 

pedagógicas y 

didacticas relativas a la 

educación en Diseño 

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica para 

permitir la construcción de 

estructuras conceptuales, 

teóricaas y empíricas que 

hacen comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva a 

cabo una exploración de 

nuevos procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica 

para permitir la 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, teóricaas 

y empíricas que hacen 

comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva 

a cabo una exploración 

de nuevos 

procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica 

para permitir la 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, teóricaas 

y empíricas que hacen 

comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva 

a cabo una exploración 

de nuevos 

procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica 

para permitir la 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, teóricaas 

y empíricas que hacen 

comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva 

a cabo una exploración 

de nuevos 

procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

Investigación básica, ya 

que se fundamenta en 

investigación teórica 

para permitir la 

construcción de 

estructuras 

conceptuales, teóricaas 

y empíricas que hacen 

comprensible la 

comprensión de la 

realización del Diseño 

arquitectónico. Se lleva 

a cabo una exploración 

de nuevos 

procedimientos de 

investigación con objeto 

de plantear teorías 

innovadoras.

 Lo indican los proyectos que  

soportan

Formativa Conceptual  Lo indican los proyectos que  

soportan

Experimental-Formativa Desarrollo Aplicada Básica y aplicada Básica y aplicada Aplicada Aplicada Básica Aplicada Tipo de Investigación: 

Documental y de Campo

Tipo de Investigaciòn: 

Dodumental y de Campo

-- Aplicada. Aplicada. Aplicada Aplicada Analisis, experimentación, 

desarrollo y demostración

Analisis, experimentación, 

desarrollo, demostración y 

realización de prototipos.

Analisis, experimentación, 

desarrollo, demostración y 

realización de prototipos.

Analisis, experimentación, 

desarrollo, demostración y 

realización de prototipos.

Analisis, experimentación, 

desarrollo, demostración y 

realización de prototipos.

Experimental / formativa

Área de investigación

Área de Investigación Administración y 

Tecnología para el Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Área de Investigación 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño

Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías Nuevas Tecnologías ANÁLISIS Y DISEÑO 

ACÚSTICO

ANÁLISIS Y DISEÑO ACÚSTICO ANÁLISIS Y DISEÑO 

ACÚSTICO

ANÁLISIS Y DISEÑO ACÚSTICO ANÁLISIS Y DISEÑO ACÚSTICO ANÁLISIS Y DISEÑO 

ACÚSTICO

Area de Investigación: 

Ilustración para el 

Diseño.

Area de Investigacion: Grupo para 

Fernalia Creativa

-- El Dibujo en el Arte y el Diseño. El Dibujo en el Arte y el 

Diseño. 

El Dibujo en el Arte y el 

Diseño. 

El Dibujo en el Arte y el 

Diseño. 

Grupo de Investigación 

Tecnología y Diseño en las 

Edificaciones  25608004

Grupo de Investigación 

Tecnología y Diseño en las 

Edificaciones  25608004

Grupo de Investigación 

Tecnología y Diseño en las 

Edificaciones  25608004

Grupo de Investigación 

Tecnología y Diseño en las 

Edificaciones  25608004

Grupo de Investigación 

Tecnología y Diseño en las 

Edificaciones  25608004

Laboratorio de modelos Estructurales

Resultados y avances

Se han concluido 3 proyectos de 

investigación. Actualmente cuenta con 4 

proyectos de investigación, uno de reciente 

creación. 

Actualización capítulo 1. 2 avances de investigación 

entregados al Consejo 

Divisional   Infografías CyAD 

investiga 2017,2018

40% 2 avances de 

investigación. Infografías 

CyAD Investiga 

2015,2017,2018

Infografías, artículos en 

revistas especializadas, 

conferencias nacionales e 

internacionales. 

Presentación en 

Congresos Nacionales e 

Internacionales. 

3 Proyectos de 

investigación 

registrados.  Se enviarán 

próximamente reportes 

de conclusión de los 

mismos.    1 proyecto 

enviado ante consejo 

divisional para registro .    

  1 proyecto en trámite 

de enviar al consejo 

divisional

5 %  Se acaba de enviar 

registro ante consejo 

divisional.

Se organiza e imparten 3 

cursos de Actualización: 

"Residencia de obras". Se 

imparten 3 diplomados en 

residencia de obras. Este 

proyecto de investigación 

sirve para la 

reestructuración del Área 

de Realización de la 

Licenciatura en 

Arquitectura.  Se publican 

3 libros: Residencia de 

obras I (1991), Residencia 

de obras II (1992) y 

Residencia de obras III 

(1993). Infografía CyAD 

investiga:  2010, 2011, 

2012. En las memorias de 

curso de actualización, 

realizado  por el 

Departamento de Procesos 

y Técnicas de Realización 

en el año 2000, se indica 

que se produjo el Libro: 

"Administración de 

recursos en la 

construcción. Costos y 

Presupuestos"; también se 

produjeron los 

Audiovisuales: 1 

Artículo en el Anuario 

2003: "El sector de la 

construcción en 

México". Artículo en 

Memorias del 1° 

Seminario 2007: 

"Construcción y 

desarrollo en México, el 

caso de estudio de una 

empresa grande de 

construcción en 

México". El 18 de 

Noviembre de 2003 se 

entrega el 9° reporte de 

investigacióntitulado 

"Metodologías 

empleadas para el 

análisis y la evaluación 

de las empresas 

constructoras 

seleccionadas".  

Infografía CyAD 

Investiga 2010, 2011, 

2012.    En las 

memorias de curso de 

actualización, realizado  

por el Departamento de 

Procesos y Técnicas de 

Realización en el año 

2000, se indica que se 

Artículo en Anuario 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño 1999: "El 

empleo dentro del 

sector de la construcción 

en México".                                                                                                                       

                                                                                                  

                                                           

                    Infografía 

CyAD investiga 2010, 

2011.                                                                                                                                     

                                                                                                       

                                                                

                         En las 

memorias de curso de 

actualización, realizado  

por el Departamento de 

Procesos y Técnicas de 

Realización en el año 

2000, se indica que se 

produjeron los 

audiovisuales:      1 

Administración 

Imnobiliaria    /   2 

Inversiones en Bienes 

Raíces  /   3 

Clasificación de los 

Bienes Raíces   /   4 El 

mercado inmobiliario  /    

4 Proyectos de 

investigación inscritos 

en el Programa.

3 de ellos concluidos y 1 

pendiente por enviar el 

reporte final de 

investigación al Consejo 

Divisional

Artículo en Memorias 

del 2° Seminario 2008: 

"Causas, 

Procedimientos y 

Efectos de una 

Auditoría de 

Construcción".                                                                                                                                                                       

                                                                                                                                                      

                                                                                                               

                                                                        

                                 

Artículo en Anuario 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño: "Finiquito de 

obra".Artículo en 

Anuario Administración 

y ecnología 2005: 

"Auditoría de obra 

pública y privada".   

Artículo en Anuario 

Administración y 

Tecnología para el 

Diseño 2004: "Auditoría 

de obra". El 8 de 

Diciembre de 2004, 

Rubén Vilchis entrega 

un informe anual al  

Jefe de Dpto. de ese 

entonces (Mtro. Octavio 

no lo solicitan al momento de registrar 100% 80% no lo solicitan al momento de 

registrar

15% 15% 15% Continúa Continúa Continúa Inicia Inicia Inicia Resultados y avances:           

      1.- Ilustración 

Científica N-282 Avance 

90%                           2.-

*Conclusión del 

proyecto   *El Sentido 

de la Vida Reality show  

24 horas de Ilustración 

en vivo No. 355     3.- 

Inicio La Caja 

Transparente 

(laboratorio de 

ilustración en vivo) 

Resultados y Avances: Inicio 

trimestre 2019-P

-- Dos artículos publicados en el 

evento internacional: FORMA 

2019. Habana Cuba. Titulos: 1. 

La Hipnosis Ericksoniana como 

recurso para la enseñanza del 

dibujo artístico. 2. Dibujando 

con el Cuerpo. En este año 2019.

Dos artículos publicados 

en el evento 

internacional: FORMA 

2019. Habana Cuba. 

Titulos: 1. La Hipnosis 

Ericksoniana como 

recurso para la 

enseñanza del dibujo 

artístico. 2. Dibujando 

con el Cuerpo. 

Dos artículos en los 

eventos Forma 2017 y 

Forma 2019 en la  

Habana, Cuba. 

Infografías en los eventos 

de CyAD investiga de 

2017 y 2018

Un Artículo en el evento 

Forma 2017 un reporte 

ante Prodep en 2018. 

Infografías en los eventos 

de CyAD investiga de 

2017 y 2018

3 Proyectos terminados y 2 

en proceso

Un Prototipo de Vivienda en 

Madera de Triplay a escala 

1:50 y su Proyecto Ejecutivo

Doce Prototipos de 

Mobiliario Desarmable, 

maquetas a escala y algunos 

prototipos 1:1

Un prototipo de Mobiliario 

Desarmable, maquetas a 

escala y algunos prototipos 

1:1 

Un Prototipo de Vivienda en 

Madera de Triplay a escala 

1:50 y su Proyecto Ejecutivo

El Laboratorio de Modelos 

Estructurales ha logrado la 

incorporación didáctica de 

prototipos que ayudan al mejor 

entendimiento y desempeño 

de los estudiantes de 

arquitectura, apoyando diversas 

UEAs como Matemáticas y 

Físicas Asplicadas I y II, 

Sistemas Constructivos y 

Estructurales I, II y III, 

Construcción I y II, así como 

apoyo a las materias de Diseño 

y Taller de Arquitectura. En los 

últimos años se ha trabajado 

conjuntamente con la División 

de CBI, específicamente con la 

l icenciatura de Ingeniería Civil, 

elaborando prototipos que son 

de interés y aplicación para 

ambas licenciaturas.

Antecedentes

Dado que existían proyectos de investigación 

tendientes a marcar la innovación en el 

diseño con base en tecnología y no había un 

programa que los incluyera se generó la 

posibil idad de incluir a este, en el área para 

así justificar la existencia de los proyectos 

que ahora forman parte de él 

El autor publicó un libro 

sobre el tema de calidad. 

Rodríguez, Jorge (2001), 

Visión General del Tema 

de la Calidad y el Diseño 

Industrial, UAM-

Azcapotzalco, México. 

ISBN: 970-654-080-6, 

páginas 176. Han pasado 

16 años desde que 

apareció el texto, por lo 

que es necesario corregir, 

actualizar y mejorar la 

información, en particular 

las estadísticas. También 

se agregan nuevos temas 

que son relevantes en el 

tema de la calidad, y se 

incluyen ejercicios y 

dinámicas. La calidad es 

un atributo que los 

consumidores exigen y 

esperan de los productos y 

servicios que adquieren, 

en mercados nacionales e 

internacionales cada vez 

más competitivos.

Este nuevo libro será una 

versión corregida, 

actualizada y con nuevo 

material del tema de la 

calidad. El antecedente 

es la publicación en el 

2001. Visión General del 

Tema de la Calidad y el 

Diseño Industrial, UAM-

Azcapotzalco, México. 

ISBN: 970-654-080-6, 

Este proyecto surge debido 

a la información analizada 

en el desarrollo del 

proyecto de investigación: 

Metodología ampliada para 

el diseño industrial. Dicho 

proyecto tiene el número N-

362, aprobado en el 

cuadragésimo consejo 

divisional, celebrado el 17 

de febrero de 2015. 

Particularmente en lo 

referente al consumo de 

objetos de diseño, el ciclo 

de vida de los mismos y a la 

obsolecencia programada, 

percibida y planificada. 

Clasificaciones diferentes 

de un mismo concepto que 

bien merecen ser 

investigados y analizados a 

profundidad. El proyecto de 

investigación aquí 

planteado, se corresponde 

con el objetivo general del 

área de administración y 

tecnología para el diseño: 

Estudiar los sistemas de 

diseño para generar 

conocimientos novedosos y 

aplicables a través de la 

labor investigativa sobre las 

formas arquitectónica, 

industrial y gráfica, en 

donde se aplican las 

tecnologías, tradicionales y 

de punta, de construcción y 

producción, así como las 

teprías y métodos de 

La enseñanza del 

Diseño Industrial en la 

Universidad Autónoma 

Metropolitana, desde 

sus inicios, ha 

manifestado un fuerte 

compromiso social y con 

un enfoque 

multidisciplinario. Sin 

embargo, ésta 

enseñanza se ha 

centrado más en la 

ejecución del diseño, lo 

que ha dejado de lado 

la práctica profesional y 

los requerimientos para 

ser una actividad 

productiva en una 

organización sea ésta 

social, empresarial o 

institucional. En este 

sentido, la presente 

investigación adquiere 

gran importancia al 

centrar su atención en el 

campo de la praxis 

como intervención de la 

labor del diseño en la 

organización 

empresarial.  Este 

proyecto surge debido a 

las carencias abservadas 

en la falta de 

integración del 

practicante de diseño 

industrial, en los grupos 

de liderazgo 

organizacional para la 

toma de decisiones en 

La Universidad 

Autónoma Metropolitana 

desde sus inicios ha 

manifestado un fuerte 

compromiso social. En 

este sentido adquieren 

gran importancia los 

proyectos de 

investigación que sus 

diferentes áreas del 

conocimiento llevan a 

cabo en todo el territorio 

nacional. 

Este proyecto surge 

debido a las carencias 

observadas en los 

alumnos que cursan la 

l icenciatura en diseño 

industrial, en torno a la 

estructuración adecuada 

de los proyectos de 

investigación, que 

permitan desplegar 

cabalmente un proceso 

metodológico que incida 

de manera positiva en el 

desarrollo de productos 

de diseño industrial 

acordes con las 

necesidades de mercado 

actuales. 

Este proyecto surge en el 

marco de las tendencias 

educativas nacionales e 

internacionales de los 

últimos veinte años que 

han venido subrayando la 

importancia de que los 

estudiantes aprendan nno 

sólo los conocimientos de 

las disciplinas sino que 

desarrollen las 

capacidades genéricas de 

comunicación y de 

pensamiento, 

indispensables para su 

formación académica, su 

desarrollo personal y su 

desempeño profesional 

futuro. La formación 

encaminada a la 

adquisición de 

conocimientos, 

habilidades y actitudes 

que promuevan estas 

capacidades genéricas 

representa un reto 

permanente, que exige 

asiduidad y disciplina 

para coordinar y organizar 

el trabajo académico de 

los profesores y de los 

estudiantes. LA 

orientación que guía este 

esfuerzo es el aprendizaje 

para conocer, hacer y ser.

Como parte del Grupo 

de Investigación de 

Administración para el 

Diseño, se han venido 

explorando la temática 

de la administración de 

la Construcción, con un 

enfoque de 

optimización de los 

recursos con los que 

cuentan las obras para 

poder ser l levadas a 

cabo. La temática 

estaba circunscrita al 

análisis del desempeño 

de obras esécificas, sin 

tomar en cuenta a las 

empresasque las 

producían, a las 

instituciones que 

generaban la necesidad 

, ni las condiciones del 

contextoen el que se 

llevaban a cabo.   El 

espectro de análisis se 

amplio por causas 

naturales de la tamática 

noriginal, entre ellas, y 

probablemente la razón 

más importante es la 

evidencia del impacto 

socialque tiene la 

industria de la 

construcción en México. 

Tradicionalmente ha 

sido uno de los sectores 

que desarrollan una 

importante actividad 

económica en el país, 

A partir de los sismos del 

año de 1985 y la firma 

del TLCAN la 

edificación 

arquitectónica de altura 

se ha venido a modificar 

substancialmente, en 

donde la normatividad, 

el diseño estructural y el 

arquitectónico junto a 

procedimientos de 

estructuración de punta 

tuvieron modificaciones 

relevantes con el fin de 

eliminar los nocivos 

efectos del sismo en los 

edificios y en la 

infraestructura urbana 

de la CDMX. Adicional 

a estos esfuerzos es 

necesario subrayar la 

participación en las 

últimas décadas de 

empresas nacionales y 

extranjeras que 

concluyen en 

mecanismos y equipos 

el resultado de sus 

investigaciones relativas 

al mismo efecto sísmico 

en las edificaciones.

El proyecto de 

Investigación de 

Administración de Obras y 

el Programa de 

Adminisración de 

Empresas Constructoras e 

Inmobiliarias fueron 

importantes para la 

fundamentación del 

Grupo de Investigación en 

Administración y para el 

Diseño. Consideramos que 

las empresas constructoras 

son organizaciones que se 

dedican a la ejecución de 

obras de tipologías 

diversas: vivienda, 

edificios corporativos, para 

la salud, para la 

educación, etc. 

Las inquietudes que se 

plantearon desde el 

origen del Grupo de 

investigación  fueron en 

un principio las 

referentes a la 

administración de obras, 

originadas por una 

doble situación: por un 

lado, son parte de este 

tema los contenidos de 

las uea´s que imparten 

miembros del grupo, y 

por el otro, el conjunto 

de investigadores que 

forman el Grupo tienen 

la característica de que , 

aunado a su nivel 

académico, todas las 

personas tienen una 

amplia experiencia 

profesional en este 

campo. 

El análisis del 

desempeño de las 

empresas constructoras e 

inmobiliarias a través de 

los procesos 

administrativos y 

productivos de las 

organizaciones cuyo 

objeto es la planeación, 

realización, construcción 

y mercadotécnia de 

obras arquitectónicas, 

analizadas desde el 

punto de vista de los 

negocios inmobiliarios. 

La construcción como 

toda actividad 

económica requiere de 

estrategias y estar 

actualizado en los 

procedimientos y 

técnicasde planeación, 

organización, 

supervisión, dirección y 

control, de todas las 

actividades necesarias 

para su realización, con 

el fin de eficientar el 

uso de los recursos y 

optimizar el costo de 

producción, el tiempo 

de realización y la 

calidad de las obras de 

edificación.  La 

temática planteada 

comprende todas las 

actividades 

administrativas que 

deben realizar los 

Arquitectos e Ingenieros 

en la realización de la 

construcción de sus 

proyectos, dando 

prioridad a aquellas 

cuyos procedimientos y 

técnicas requieran 

mayor cuidado, 

destreza, estrategias y 

experiencia para lograr 

la eficiencia y la 

competitividad.

En la administración de 

las obras de 

construcción, debemos 

considerar que cad 

aproyecto y cada obra 

será distinta, por lo que 

requiere de un 

Arquitecto o Ingeniero 

administrador que tenga 

además del dominio de 

las diversas técnicas 

constructivas, de las 

propiedades de los 

materiales, atributos de 

los equipos, así como 

sus costos y 

rendimientos, como de 

la aplicación de 

estrategias de dirección, 

supervisión y control, 

acordes a cada 

proyecto, si se quiere ser 

eficaz y competitivo. 

no lo solicitan al momento de registrar La enseñanza y educación 

en materia de las disciplinas 

del diseño, se puede tener el 

estigma de que su práctica 

solo es de manera 

presencial, sin embargo la 

opción para aprender e 

interactuar a través de las 

Aulas Virtuales, nos muestra 

un panorama bastante 

amplio y poco explorado. Sin 

embargo para instaurar las 

iniciativas que demanda la 

población estudiantil, es 

preciso sensibil izar a los 

actores involucrados (los 

alumnos) en abatir la brecha 

digital que aún persiste en 

algunos sectores de la 

sociedad mexicana. 

Incluyendo el  uso de medios 

digitales para establecer 

comunicación con el mundo 

que nos rodea, util izarlos de 

una manera adecuada, y 

contribuir a fomentar en las 

generaciones actuales y 

futuras de la sociedad en el 

uso de la Educación a 

Distancia.

Buscando obtener un 

beneficio en el sector 

educativo, con la misión de 

ofrecer un mayor espectro de 

posibil idades para lograr el 

aprendizaje; Sin embargo, 

esto no quiere decir que se 

dejarán las Aulas 

tradicionales, por el 

Proyecto de investigación de 

tesis doctoral en nuevas 

tecnologías: del haluro de 

plata al pixel, la 

transmutación de la imagen. 

(Marco Antonio Marín 

Álvarez). Proyecto de 

investigación doctoral en 

educación: enfoque retórico 

investigativo versus enfoque 

tradicional (Francisco Roberto 

Rojas Caldelas). Investigación 

N-330 “La imagen fotográfica 

digital desde un enfoque 

deconstructivo hermenéutico y 

su aplicación en el salón de 

clase como parte del proceso 

de diseño”, registrada ante 

Consejo Divisional y 

terminado el 20 de febrero de 

2018

La tecnología, forma parte de 

la sociedad desde hace 

muchas décadas dado que su 

impacto ha sido 

particularmente en la vida 

cotidiana de las personas 

derivado en parte de la 

masificación de los medios de 

comunicación y el alcance de 

los sistemas digitales en un 

gran numero de la población 

activa, por lo que a través del 

Diseño se puede contribuir en 

su uso y aplicación de 

propuesta racionalizando los 

medios al alcance de los entes 

sociales. Los componentes 

tecnológicos de punta son 

novedosos, pero en ocasiones 

difícilmente alcanzables, por 

el factor costo, disponibil idad y 

renuencia de la misma 

sociedad, sin embargo la 

replica de usabilidad en 

diferentes ámbitos, nos puede 

facil itar el camino para 

adelgazar la brecha digital y 

implementar circunstancias a 

través de nichos e interfases de 

diseño que no atenten contra 

el medio ambiente.(no lo 

solicitan al momento de 

registrar)

La evolución de las 

sociedades y los hábitos de 

sobre vivencia aunados al 

avance tecnológico, han 

dado origen a demandas 

que permitan a los 

habitantes del mundo; vivir 

de una manera mas fácil 

acorde a los nuevos 

paradigmas de la 

sociedad. El Internet de las 

cosas, los adelantos 

tecnológicos y las nuevas 

formas de vida originadas 

a partir del surgimiento de 

la Internet y la 

masificación de los medios 

de comunicación se están 

posicionando de manera 

mas importante en la vida 

cotidiana de los seres 

vivos. Es claro que las 

cosas, objetos y artefactos 

son actores indispensables 

de la vida de las personas. 

El IoT, se esta 

posicionando con mucha 

fuerza en la vida de los 

usuarios en los últimos 

años a nivel mundial ya 

que el concepto de estar 

comunicados y/o 

conectados entre seres 

vivos y objetos, objetos y 

objetos y seres vivos con 

seres vivos, ofrece una 

mejor calidad de vida y 

cierto control con las cosas 

que nos rodean.

Los cambios de vida en el 

bienestar del ser humano han 

suscitado cambios en el uso 

de la Tecnología, en el modo 

de comportamiento y de 

pensamiento de este, lo que 

permite crear nuevas 

soluciones a las necesidades 

requeridas dentro de nuestra 

sociedad. Mediante estudios 

anteriores se comprueba la 

necesidad de crear material 

de apoyo para la terapia de 

habla de niños con problemas 

de lenguaje. Por tanto esta 

investigación esta referida en 

el campo del diseño, el 

trabajo se enfoca en apoyar 

la terapia de lenguaje infantil 

para el tratamiento de 

problemas de articulación. El 

resultado será el desarrollo de 

un artefacto tecnológico, 

mediante una aplicación app 

para el sistema androide, que 

pueda ser util izado 

fácilmente por niños, 

familiares y terapeutas que 

requieran apoyo en el 

desarrollo del lenguaje. El 

impulso de las aplicaciones 

proveen acceso instantáneo a 

un contenido, sin tener que 

buscarlo en Internet. La 

empresa de investigación ABI 

Research asegura que en 

2010 se descargaron casi 800 

millones de apps en todo el 

mundo. Lo que representa 

En el año 2011 en acuerdo 

con el Coordinador de la 

carrera de Diseño Gráfico, 

inicie la impartición de la 

UEA Temas Selectos de 

Impresión desde la 

perspectiva del Diseño 

Gráfico Sustentable, enfoque 

que considero es 

fundamental implementar en 

la preparación de los 

diseñadores, y 

específicamente en la carrera 

de diseño gráfico. A través de 

las asesorías y los resultados 

obtenidos en los proyectos 

realizados en esa UEA para 

mi quedo muy claro que los 

mensajes que se pueden 

generar como resultado de la 

tarea del diseño de la 

comunicación gráfica pueden 

ser más efectivos y brindar 

mayores resultados en esta 

temática cuando hay un 

acercamiento físico hacia la 

comunidad, se generan con 

base en un contexto 

específico y se apoyan con 

soluciones a problemáticas 

específicas. A partir de ahí he 

tomado cursos relacionados 

con el tema y me he 

involucrado con la temática 

de la sustentabilidad y el 

cuidado del medio ambiente, 

tuve la oportunidad de 

pertenecer a la Comisión del 

PIHASU (Plan Institucional 

El estudio del fenómeno 

sonoro en los ambientes 

urbanos y arquitectónicos, 

sus implicaciones 

tecnológicas, sociales y 

ambientales, y sus 

manifestaciones en 

expresiones de diseño y arte.

Al ruido, hoy se le reconoce por 

su impacto en los ecosistemas 

urbanos y se considera un 

contaminante ambiental que 

afecta a los seres humanos tanto 

desde el punto de vista 

fisiológico, como psicológico, 

generando muchas veces daños 

irreversibles. De alguna forma es 

una amenaza subestimada 

(WHO, 2010).

En el medio acústico, el ruido, 

al quedar inmerso dentro de la 

ciencia de la acústica, está 

regido por las leyes de la misma, 

lo que lo hace interactuar con el 

medio dentro del cual se 

propaga. Las fuentes sonoras 

como son los elementos de la 

naturaleza (el viento, el 

movimiento del agua, los 

animales, etc.), las personas, los 

automóviles, los aviones, las 

fábricas y las construcciones, 

entre otras, emiten sonidos que 

al encontrarse con obstáculos o 

elementos del entorno urbano 

(edificios, caminos y superficies 

con diversos materiales), 

reaccionan generando 

ambientes sonoros que pueden 

ir de aceptables a inaceptables 

(Rodríguez, et al., 2011).

Todos los actores que 

intervienen en los ambientes 

sonoros, de alguna forma están 

relacionados con la arquitectura, 

el urbanismo y el diseño, así por 

ejemplo, las fuentes sonoras 

Este proyecto se ubica dentro 

del campo de la acústica de 

recintos, que se deriva de la 

ciencia de la acústica 

arquitectónica, y es, el estudio 

del comportamiento del sonido 

en los espacios cerrados. Esta 

rama de la acústica 

arquitectónica ha desarrollado 

parámetros para la medición y 

caracterización de la calidad 

acústica de los espacios 

arquitectónicos. Estos 

parámetros solo otorgan 

valores objetivos (numéricos) a 

situaciones subjetivas, ya que 

la acústica de los recintos 

pretende describir el mundo 

complejo del sonido en los 

espacios arquitectónicos, 

mediante conceptos abstractos 

y simples, relacionando al 

mundo real de los espacios 

físicos, con el mundo complejo 

de las propiedades de los 

campos sonoros responsables 

de nuestra experiencia (Gade y 

Rossing, 2007).

En el año de 1962, Leo L. 

Beranek realiza un análisis de 

cincuenta y cinco salas de 

música a través del mundo, 

con lo cual se genera la 

publicación “Music, acoustics 

and architecture” (Música, 

acústica y arquitectura) 

(Beranek, 1962). Para el año 

de 2004, este estudio se 

expande a cien ejemplos que 

Hoy en día son conocidos los 

efectos nocivos que el ruido tiene 

sobre la salud los cuales han sido 

descritos por la Organización 

Mundial de la Salud (OMS) (WHO, 

s/f). El ruido puede provocar 

pérdida de concentración, estrés, 

dolores de cabeza, insomnio, hasta 

trastornos como el tinnitus 

(zumbido en el oído) o diferentes 

grados de hipoacusia (pérdida de 

la audición) en los casos más 

graves. Las consecuencias 

aumentan cada día debido a que 

cada vez es mayor la población 

expuesta al ruido ambiental, 

encontrándose rodeada de 

diferentes fuentes sonoras 

productoras de ruido, tales como el 

tráfico vehicular, las construcciones, 

la industria, las aglomeraciones, el 

comercio informal, los lugares 

donde se realizan actividades de 

ocio y recreación, aunado al 

inevitable avance tecnológico y en 

específico a dispositivos móviles 

como los reproductores de música 

que puedenAnte la problemática 

señalada, diversos organismos 

internacionales se han preocupado 

y con ello se han desarrollado y 

llevado a cabo campañas o 

iniciativas que han tenido como fin 

crear conciencia entre la población 

más vulnerable y promover 

prácticas más seguras, como limitar 

el uso de audífonos con altos 

niveles, procurar el uso de tapones 

contra el ruido en entonos nocivos 

La planeación de la ciudad de 

México se ha venido realizando 

a través del esfuerzo y las 

propuestas de profesionales de 

éste ámbito, si bien la ciudad 

en el presente muestra una 

situación caótica, mantiene un 

cierto funcionamiento gracias a 

esos esfuerzos, si se consideran 

trabajos realizados por médicos 

e ingenieros del siglo XIX, por 

los urbanistas formados en el 

movimiento de la planeación 

moderna de ciudades a lo largo 

del siglo XX, y los realizados en 

estas dos últimas décadas. Por 

lo que desde este punto de vista 

se sostiene que esos esfuerzos 

cumplieron con su tiempo y se 

atuvieron a los contextos en que 

se realizaron, parte de éstos 

muy en contra.

En el presente se presentan 

nuevas situaciones para la 

ciudad, en tanto un territorio 

con más de 20 millones de 

habitantes, con sus actividades, 

los espacios donde se realizan 

estas, los desplazamientos que 

tienen lugar, ha generado 

nuevos problemas los que 

exigen otras soluciones.

Pese a que la planeación ha 

insistido en señalar al ruido 

como un problema a ser 

atendido, en el caso de nuestro 

país esta situación no se ha 

desarrollado de acuerdo a la 

magnitud del problema por sus 

Este proyecto de 

investigación se genera a 

partir del protocolo de 

investigación presentado en 

el programa de “Doctorado en 

Diseño y Estudios Urbanos” de 

la División de Ciencias y Artes 

para el Diseño y comenzado 

en el presente trimestre 16-O. 

Los contenidos de esta 

investigación buscan 

fortalecer y generar nuevos 

conocimientos sobre el 

campo de la acústica y su 

relación con el espacio y la 

sociedad.

El enfoque de estudio de este 

proyecto va encaminado 

hacia el análisis entre el 

carácter acústico y social del 

espacio público de la Ciudad 

de México, y a su vez generar 

una metodología de análisis 

acerca de la interacción del 

sonido en el espacio público 

y las condiciones sociales 

desde la perspectiva urbano-

arquitectónica y espacial, y 

los impactos que se generan 

a partir de las intervenciones 

sonoras.

El campo de análisis de este 

estudio está enfocado en el 

espacio urbano público, ya 

que es dónde se desempeñan 

diversas actividades 

cotidianas, mismas que 

generan ruido en las 

ciudades. Hoy en día, el ruido 

Antecedentes: La 

Ilustración se ha 

definido generalmente 

por los diccionarios 

como, las imágenes 

gráficas, ejecutadas en 

cualquier técnica, que 

acompañan-con 

propósito ornamental o 

documental-a los textos 

que se difunden en 

libros, revistas, anuncios 

y cualquier otro medio 

gráfico visual.  Algunas 

otras definiciones, 

reconocen el 

complemento narrativo 

de ellas y su valor 

estético. Al ser las 

IMAGENES la materia 

prima visual de las 

ilustraciones, tienen que 

ver con la descripción 

objetiva y subjetiva de 

nuestro mundo entorno. 

Visual de las 

ilustraciones, tienen que 

ver con la descripción 

objetiva y subjetiva de 

nuesto mundo en torno.  

La Comunicación y 

documentación de los 

hechos que 

involucraban la vida de 

los hombres, se inició 

con IMAGENES; 

interpretaciones 

narrtivas del universo 

primitivo que se fueron 

Antecedentes: Con la experiencia 

del proyecto anterior del grupo: 

"Reallity show: El sentido dde la 

vida" se detectaron resultados 

valiosos que aportan a la 

investigaciòn en cadauno de 

nuestros objetivos generales y 

particulares como: como tiempo 

de respuesta, inmediatez y 

aplicaciòn de resultados en la 

realidad profesional.

-- La creación y enseñanza del 

dibujo de representación en el 

Diseño requiere de una reflexión 

que dé orden, al menos en 

parte, a los diferentes 

planteamientos que escuchamos 

de los maestros de esta 

disciplina en las carreras 

universitarias. Podemos separar 

esta reflexión en dos partes: la 

primera son los métodos de 

dibujo; y la segunda, los 

materiales con que se trabaja, 

ya que cada medio determinará 

cómo se incide en el objeto de 

estudio y su representación.

Respecto a los métodos de 

dibujo, éstos implican diferentes 

maneras de representar y 

dibujar, diversos estilos, 

planteamientos creativos 

originales, técnicas y teorías que 

dan sustento y explican este 

fenómeno. En las maneras de 

dibujar encontramos desde los 

planteamientos racionales; en 

donde se da el aprendizaje de 

los métodos como algo a priori 

por medio de un canon, para 

después aplicarlos a la realidad 

visible, hasta la negación de 

cualquier canon en donde, 

supuestamente, se desencadena 

la creatividad al no estar ésta 

restringida a ninguna estructura. 

Para entender esta confusión es 

Mi experiencia como 

creador en la práctica del 

dibujo artístico me ha 

llevado a incursionar en 

disciplinas científica, tal 

como es en este caso la 

hipnosis ericksoniana. A 

partir de leer el l ibro; 

"Concierto para Cuatro 

Cerebros en Psicoterapia" 

de la Dra. Teresa Robles, 

pude concebir relaciones 

entre el Dibujo (como 

creación y su enseñanza) 

con el tipo de 

conocimiento que nos da 

este tipo de hipnosis. 

Este tratado nos dice que 

la hipnosis no 

necesariamente se tiene 

que entender de manera 

clásica en donde una 

persona pierde el control 

y el terapeuta indaga en 

el subconsciente del 

paciente, sino que a 

través de la imaginación 

en total control, el sujeto 

genera imágenes y 

metáforas que le 

permiten acceder a su 

vida y a sus recursos. Y 

aquí es en donde 

encontré el cruce del 

dibujo y esta disciplina 

psicológica, ya que como 

dibujante he sabido que 

el lenguaje articulado 

(lógica, razón y habla) es 

Existe mucha 

información sobre teorías 

de armonías del color por 

varios autores pero casi 

nada con relación al 

color en la naturaleza

Autores como Henry 

Dreyfuss, le corbusier y 

muchos otros han tratado 

el tema de la figura 

humana para graficar las 

medidas pero siempre a 

partir de un ctiterio 

estadístico en esta 

invatigación la 

aproximación se hace a 

partir del trazo y dibujo 

de la figura  human

Por más de 2 decadas el 

Grupo Tecnologia y Diseño 

en las Edificaciones ha 

desarrollado varios 

prototipos de 

experimentación y ha 

demostrado su util idad.

La oferta de vivienda de 

interes social en nuestro país 

presenta actualmente un 

déficit acumulativo, siendo 

la población rural una de las 

más afectadas y la que 

mayores reclamoa presenta 

para su solución.

La oferta de vivienda de 

interés social, así como 

mobiliario para mexicanos 

de nuestra base de la 

piramide de niveles 

socioeconomicos del nivel C 

y D, en nuestro país presenta 

actualmente un déficit 

acumulativo.

El Diseño y Re - diseño del 

mobiliario para tiendas en 

nuestro país presenta 

actualmente un déficit en 

diseño y en fabricación 

dentro de nuestro país y es 

la que mayores reclamos 

presenta para su solución, 

por lo que el sector 

mobiliario nacional tendrá 

que valerse de los últimos 

avances tecnológicos.

La oferta de vivienda en 

nuestro país presenta 

actualmente un déficit 

acumulativo, siendo la 

población general y sobre todo 

clase media y baja las más 

afectadas y la que mayores 

reclamos presenta para su 

solución, por lo que el sector 

constructivo nacional tendrá 

que valerse de los últimos 

avances tecnológicos para 

adecuar y optimizar sus 

programas, y ofrecer opcoiolnes 

que signifiquen una solución al 

problema.

La planeación de la educación 

universitaria en el campo de la 

arquitectura es un tema que 

genera constante debate, 

inquietud y controversia. Un 

punto importante de discusión 

es la dificultad que las 

instituciones de enseñanza 

superior enfrentan para obtener 

un perfi l de egreso de alta 

calidad acorde a las 

necesidades de servicio 

profesional requerido por una 

sociedad cada vez más 

compleja y demandante. En el 

mismo sentido, muchos son los 

jóvenes que trasponen el 

umbral de las aulas 

universitarias con la 

expectativa de incorporarse a 

la actividad profesional, 

encontrándose frecuentemente 

ante la carencia de ciertos 

elementos formativos que les 

permitan competir, en 

condiciones de suficiencia, en 

un mercado de trabajo 

exigente y selectivo. Muy 

diversos son los aspectos 

problemáticos que nuestro 

sistema educativo afronta 

cotidianamente, desde la 

elaboración, actualización y 

adecuación de los planes y 

programas de estudio hasta la 

dotación de recursos humanos 

y materiales suficientes, para 

que el alumno tenga acceso a 

una formación de alto nivel y a 

Justificación

Apoyados en la justificación de los Objetivos 

del departamento de Procesos y Técnicas de 

Realización se establece la siguiente 

justificación:  A) Desarrollar en general 

proyectos con fundamento en aspectos 

científicos y tecnológicos. B) establecer 

proyectos que se fundamenten en la mejor 

util ización de los medios digitales 

permitiendo una tecnología propia y 

permitiendo su impulso con fines 

pedagógicos y con técnicas adecuadas para 

la realización de produtos diseñados.                                                                         

                                                            La 

creación de este programa permite integrar 

proyectos inherentes a la actividad cuyo 

objeto de análisis desarrolle conceptos de 

diseño

El tema de la calidad 

dirigido principalmente 

para alumnos y 

profesionales del diseño, 

ingeniería y 

administración, aunque 

también puede ser de 

util idad para directivos de 

Pequeñas y Medianas 

Empresas (PyMEs). El 

l ibro contendrá una 

variedad de ejemplos y 

ejercicios para aplicar de 

manera práctica la teoría, 

para aquellos que quieran 

mejorar la calidad de sus 

productos o servicios, o 

para actualizar sus 

conocimientos y que 

puedan estar al tanto de 

toda la gama de opciones 

y estrategias que existen 

en el mundo de la calidad. 

Analizar el contexto 

objetual del ser humano, de 

principios del siglo XXI, 

resulta factible considerar 

que este entonrno se vuelve 

cada vez más complejo y 

especializado. A medida 

que los deseos de un 

conglomerado humano, 

plasmados a partir de 

necesidades, de 

diversifican; igualmente se 

multiplican las ofertas que 

los objetos les prometen. La 

sustitución de objetos de 

uso responde cada vez más 

a lapsos de tiempo 

reducidos. Bien sea porque 

el objeto ya no es deseado 

por su proopietario o bien 

por que este ya no cumple 

la función práctica. Este 

último punto, remite a 

muchos autores 

contemporáneos a señalar a 

Bernard London como el 

generador del concepto de 

obsolescencia planificada, 

a partir de la publicación 

del texto Ending the 

depression through planned 

obsolescence.  La lectura 

de dicho  escrito en su 

totalidad, ha permitido 

vislumbrar una falacia en 

torno a los señalamientos 

vertidos hacía su autor; 

además entrever un discurso 

de carácter económico- 

El diseño ya considera 

la aplicación de 

conceptos y 

herramientaas 

administrativas y de 

investigación para 

desarrollo de productos 

y para proyectos de 

diseño, en la disciplina 

denominada "Gestión 

de Diseño". Falta 

entonces insertar al 

practicante de diseño y 

la integración del 

diseño dentro de las 

actividades para 

planeación de negocio 

y de toma de decisión 

en los esfuerzos de las 

marcas y sus productos 

en el mercado. EL 

principal beneficiario es 

el diseñador industrial 

practicante, tanto dentro 

de una empresa como 

en consultoría externa. 

Estos beneficios se 

extienden a la 

academia, que podría 

con el tiempo modificar 

su visión del diseño 

como práctica 

competitiva en sus 

temarios curriculares. 

"Que el diseñador 

pueda ser integrado a 

los proyectos de 

desarrollo de productyo 

desde el inicio. Y aún 

Al analizar el contexto 

objetual  del ser 

humano, de principios 

del siglo XXI, resulta 

factible considerar que 

este entorno se vuelve 

cada vez más complejo 

y especializado. A 

medida que los deseos 

de un conglomerado 

humano, plasmados a 

partir de necesidades , 

se diversifican; 

igualmente se 

multiplican las ofertas 

que los objetos le 

prometen. 

La necesidad de 

establecer competencias 

informáticas y propiciar la 

formación de estudiantes 

con base en capacidades 

genéricas y desarrollo 

humano, ha retomado 

una propuesta donde el 

proceso consiste en 

identificar criterios y 

evidencias por 

desempeño de cada 

elemento de competencia 

en los estándares de 

calidad y productividad 

reconocidos por el sector 

productivo.Las 

competencias se definen 

en un campo de 

aplicación que 

comprende condiciones y 

situaciones posibles de 

realización necesarios 

paraestablecer 

objetivamente un trabajo 

transversal entre 

profesores que viene a 

resaltar la reelevancia de 

la busqueda colegiada 

para obtener mejores 

resultados académicos 

con los estudiantes y 

propiciar así un desarrollo 

organizacional 

conveniente.

La importancia de esta 

materia de investigación 

radica en que si bien en 

México hay muchas 

empresas constructoras 

así como desarrolladoras 

inmobiliarias, su 

experiencia es basta 

aunque empírica, los 

procedimientos 

administrativos, 

frecuentemente difieren 

de una empresa a otra, 

igual que sus productos 

de diseño, y presentan 

medida de éxito muy 

disímbolas. existen una 

gran diversidad de 

empresas desde de las 

gigantes como ICA, 

Grupo Mexicano de 

Desarrollo o Tribasa, 

firmas grandes, asi 

com,o PyMEs, 

(pequeñas y medianas 

empresas), las hay 

enfocadas en vivienda 

como el Consorcio ARA, 

el Grupo HOGAR, etc. 

ASí como en otras 

especialidades. Por otra 

parte, sus 

procedimientos 

normalmente no están 

documentados, y menos 

difundidos entre el 

público interesado, 

académicos y 

profesionistas del ramo. 

La propuesta de este 

trabajo de investigación 

tiene como origen la 

problemática que 

representa el fenómeno 

sísmico en las 

construcciones 

arquitectónicas y en sus 

repercusiones en la 

sociedad mexicana. El 

proyecto de 

investigación se sustenta 

en la necesidad de 

documentar, desde una 

visión arquitectónica-

constructiva, el estado 

que guarda el campo 

profesional 

contemporáneo de la 

arquitectura y de la 

infraestructura urbana 

en materia de sistemas 

constructivos y 

mecanismos 

antisísmicos. 

El período a analizar es 

el comprendido desde 

la década de los 90’s 

del siglo XX hasta 

nuestros días en razón 

de que es un período en 

donde la producción 

arquitectónica de 

nuestro país relacionada 

con las edificaciones 

altas ha sido altamente 

prolífica y en donde se 

han aplicado 

tecnologías novedosas 

Documentar, analizar y 

difundir los estudios 

específicos de sistemas de 

trabajo, coordinación y 

administración de las 

obras.

Dado que los pocos 

estudios que existen 

relacionados con el 

sector en México no 

tratan aspectos 

planeados en esta 

investigación acerca de 

las empresas que 

conforman edta 

industria, con este 

trabajo se llenaría un 

importante vacío. 

En México existen 

muchas  desarrolladoras 

inmobiliarias, su 

experiencia es basta 

aunque empírica, los 

procedimientos 

administrativos, 

frecuentemente difieren 

de una empresa a otra. 

Sin embargo no se 

cuenta con mucho 

material disponible para 

los interesados en el 

tema. Se pretende 

Analizar elaborar y 

difundir los resultados 

para el público 

interesado en el ramo.

La  administración de la 

construcción es una 

especialidad que tiene 

características propias 

de esta industria y que 

requiere un amplio 

conocimiento de los 

diversos sistemas 

constructivos, de los 

materiales, las 

herramientas y el 

equipos, así como de las 

singulares características 

de los recursos humanos 

empleados en su 

realización , lo cual la 

hace diferente en 

muchos aspectos de los 

conceptos estándares de 

la administración de 

empresas y la industria 

en general.   esto a 

creado la necesidad de 

que sean los propios 

Arquitectos e Ingenieros 

constructores los que 

tengan que llevar a 

cabo la administración 

de sus proyectos de 

construcción, 

asesorándose 

únicamente en los 

aspectos contables y 

abligacones fiscales de 

sus obras, con 

especialistas del ramo. 

Dado que la   

administración de la 

construcción es una 

especialidad que tiene 

características propias 

de esta industria y que 

requiere un amplio 

conocimiento. Es 

importante analizar las 

características 

relevantes de las 

auditorías  de obra, 

elaborando un estudip 

que sirva de tal manera 

para resolver los 

problemas que se 

presentan y tener 

preparada la 

documentación 

indispensable tanto en 

auditorías  técnicas 

como auditorías 

administrativas. 

La temática de trabajo está basada 

en el análisis y el impacto de 

estrategias que forman parte del 

incremento de habilidades para 

conseguir el conocimiento de 

contenidos tratados en diversas 

UEA´s, tanto a nivel l icenciatura y 

con posibil idad a experimentar a 

nivel posgrado.(no lo solicitan al 

momento de registrar)

La Universidad Autónoma 

Metropolitana, a través de la 

representatividad del Rector 

General en turno, propone y 

forma una comisión para 

proponer UEA´s que permitan 

involucrar a los planes y 

programas de estudio de las 

Unidades Académicas en la 

innovación educativa a 

través de la Educación a 

distancia; y de igual forma 

sustentado en que”La 

sociedad actual, los procesos 

y los actores de la 

información y el 

conocimiento sean 

multiplicado, por lo que la 

institucionalidad académica 

tradicional, debe compartir 

su espacio  antes 

monopolizado, y también 

competir socialmente para 

comprobar su eficacia como 

vehículo central de 

articulación entre el saber y 

el desarrollo general de la 

sociedad y los individuos, 

especialmente en el ámbito 

económico. Esta nueva 

realidad, tiene un importante 

impacto sobre los jóvenes 

universitarios y sus culturas, 

con identidades en 

transformación merced a la 

interacción con los medios 

digitales, pero  que se 

entienda que las rigideces de 

los contextos universitarios 

En la construcción de la 

imagen, se hace necesaria la 

comprensión de nuevas 

técnicas fuertemente 

asociadas con propuestas 

teóricas. Se profundiza sobre 

el basamento teórico de la 

semiótica y hermenéutica que 

ofrece esta propuesta para el 

diseño. Se plantea un estudio 

sobre la imagen que emerge 

de las clasificaciones usuales 

de la imagen contrastadas con 

las imágenes que se asocian 

con las nuevas tecnologías . 

Por ultimo se plantea una 

metodología en la cual el 

alumno explore los procesos 

psicológicos técnicos y de 

diseño derivados del estudio 

planteado.

Se enfoca en la aplicación del 

diseño o sus componentes 

como estrategia de acción en 

nuevos desarrollos o incluso en 

diseños ya existentes mediante 

su evaluación y mejora, en la 

búsqueda de propiciar un 

beneficio social en diversos 

ámbitos, procurando el 

aprovechamiento de las 

ventajas que brindan las 

tecnologías contemporáneas y 

las herramientas digitales.

El diseño en sus principios es 

considerado como un proceso 

o una actividad, que busca la 

creación de soluciones idóneas 

a problemas específicos, 

dando como resultado la 

mejora en la calidad de vida, 

entonces se trata de aplicar 

este principio usando técnicas 

propias del diseño y 

apoyándose de la tecnología, 

buscando el mayor beneficio 

social.(no lo solicitan al 

momento de registrar)

La implementación de 

dispositivos tecnológicos 

en los objetos diseñados 

para que sean 

considerados “inteligentes”, 

cada vez son más comunes 

en la vida cotidiana de los 

seres vivos, por lo que el 

diseño de productos puede 

implementar en la 

propuesta de generación 

de satisfactores para el 

desarrollo de la sociedad, 

aprovechando que la 

masificación de estos 

instrumentos tienden a 

multiplicar su aplicación y 

uso, los costos tienden a 

bajar y a demandar mayor 

existencia y mayor numero 

de personas que se 

interesen en este 

desarrollo por lo que la 

construcción de 

dispositivos de diseño con 

hardware libre conduce a 

especializar a los 

creadores de aplicaciones, 

ensamblaje y 

programación de equipos.

Nuestra sociedad vive en la 

era de las Tecnologías de la 

Información y la 

comunicación (TIC), mismas 

que permiten poner en 

práctica sistemas con los que 

en el pasado no era ni 

siquiera posible soñar. Los 

nuevos sistemas tecnológicos 

permiten recopilar la 

información necesaria para 

converti la en la base del 

proceso de mejora de las 

mismas. Las aplicaciones TIC 

permiten ser de gran ayuda 

en diversas áreas, debido a 

que su desarrollo es asumido 

por diversos profesionales de 

la educación, del diseño y de 

otras disciplinas. Los medios 

que se emplean son 

complementarios y 

adecuados para mejorar 

notablemente los problemas 

que ayuden a resolver nuevas 

necesidades. Los niños con 

este tipo de necesidades 

especiales requieren ayuda 

psicológica y pedagógica, por 

ello se busca promover que la 

aplicación tecnológica apoye 

de manera profesional, 

mediante combinación 

adecuada de diferentes 

medios, se pretende mejorar 

la atención, la comprensión y 

el aprendizaje, ya que se 

acercará más a la manera 

habitual en que los seres 

Es innegable la importancia 

del tema del cuidado del 

medio ambiente para el 

desarrollo futuro de la 

humanidad. Toma sentido el 

trabajar con este tema en el 

ámbito del diseño, ya que un 

diseñador tiene como 

objetivo primordial la 

resolución de problemas, 

aportando creatividad y en 

este caso se suma el 

aprovechamiento de las 

tecnologías, dado su impacto 

para lograr cambios 

trascendentes. Uno de los 

primordiales fines del diseño 

es impactar en la vida 

cotidiana del ser humano, ya 

sea a través de espacios, 

objetos, comunicación, 

sistemas, etc., este impacto 

principalmente debe residir 

en facil itar la vida humana, 

entonces se trata de facil itar 

una serie de actividades que 

puedan llevar a las personas 

a formar parte de una 

sociedad ambientalmente 

responsable, sin sacrificar su 

bienestar.

Desde hace más de diez 

años los integrantes del 

Laboratorio de Análisis y 

Diseño Acústico (LADAc) 

dedican sus esfuerzos de 

formación, investigación y 

vinculación al campo de la 

acústica arquitectónica.

De los proyectos que se han 

desarrollado en el LADAc, 

han surgido temas 

específicos que han ubicado 

su actividad de investigación 

y vinculación dentro de 

líneas de desarrollo 

específicas: acústica de 

recintos, acústica y control 

de ruido en las 

edificaciones, acústica 

urbana, y ambientes y 

paisajes sonoros en la 

ciudad. Por tal motivo, se 

han agrupado dichas líneas 

en un programa que las 

contemple de manera 

amplia.

Hoy en día, el tema del 

sonido en la ciudad y la 

arquitectura va surgiendo 

con claridad después de que 

dicho fenómeno ha sido 

soslayado por arquitectos y 

urbanistas a lo largo de la 

historia, y es este tema, el 

del sonido, la ciudad y la 

arquitectura, el que se 

cultiva dentro del LADAc, lo 

que ubica a la UAM como 

una de las pocas 

La importancia del estudio del 

ruido ambiental ha quedado 

demostrada después de que se 

han descrito a nivel de 

Organización Mundial de la 

Salud (WHO, 2010) los efectos 

que sobre la salud humana 

tiene, y la necesidad que existe 

de encontrar medidas de 

mitigación para proteger a la 

población.

El desarrollo de instrumentos de 

análisis y evaluación del ruido 

permite tener información del 

efecto que el ruido causa sobre 

las distintas actividades y los 

distintos ambientes de la ciudad, 

por lo que este proyecto que 

generará información 

cartográfica, de registros sonoros 

y de mediciones, se convertirá 

en una referencia del ruido en la 

Ciudad de México, 

concretamente en este caso, de 

la Delegación Azcapotzalco.

El estudio del ruido, como se ha 

mostrado y difundido, es una 

actividad que se ha vuelto 

inherente a la UAM 

Azcapotzalco y concretamente 

al LADAc, a través de los 

trabajos realizados en 

vinculación con la SMA – GDF, 

por lo que es importante que se 

desarrolle una investigación 

sistemática de este tema y la 

misma quede registrada en la 

UAM – Azcapotzalco, lo cual 

ayudará a que la UAM se erija 

Los espacios con valor histórico 

y artístico se encuentran 

inmersos en ambientes sonoros 

que con el tiempo se han ido 

modificando por la intrusión 

del “progreso” y el crecimiento 

de las ciudades. En muchos 

casos también, espacios de 

este tipo han quedado 

reducidos a ruinas, mismos que 

posteriormente se han 

restaurado o reconstruido 

generalmente con muy poca 

información acerca del estado 

original.

Llevar a cabo una 

investigación de carácter 

histórico, en combinación con 

planteamientos científicos y 

procesos tecnológicos, 

enfocada a la creación de una 

memoria sonora ambiental 

resulta en un trabajo original 

que contribuye a la 

profundización del 

conocimiento del patrimonio 

cultural del país. No se ha 

producido un estudio similar en 

nuestro país.

La creación de un patrimonio 

sonoro alimenta la memoria 

histórica y cultural de un país, 

la cual crea su propia 

identidad, se convierte en 

referencia, da sentido de 

pertenencia y reafirma a la 

comunidad.

Los métodos y los procesos que 

se desarrollen para la 

Este proyecto se sustenta por un 

lado en la evidente necesidad de 

crear una conciencia con respecto 

al ruido ambiental y su impacto en 

la población, concretamente la 

población de la Ciudad de México, 

y por lo mismo la necesidad de 

desarrollar herramientas para 

facil itar esta tarea y que a su vez 

tengan el impacto esperado en la 

sensibil idad y conciencia de las 

personas. El diseño, como 

disciplina permitirá la creación de 

estas herramientas a partir de 

objetos, gráficos y espacios que 

ayuden a que se alimenten y 

organicen campañas de 

concienciación, con ese propósito. 

Una de las campañas más 

importantes para ello es la 

educación y si esta se logra desde 

la infancia creará bases suficientes 

para en el tiempo lograr un 

crecimiento amplio de la misma y 

así conseguir esa conciencia 

esperada. Por otro lado, este 

proyecto se sustenta en la misma 

tendencia de las actividades que el 

grupo de investigación ha ido 

realizando, interesado en divulgar 

el problema de ruido ambiental en 

la ciudad de México, desarrollando 

estudios y promoviendo actitudes 

mediante la organización y 

participación de eventos con un 

enfoque encaminado a la 

sensibil ización y la conciencia del 

sonido y del problema del ruido 

ambiental en la metrópoli.

La planeación urbana o el 

urbanismo, tiene como su 

cometido producir espacios 

confortables que permitan a la 

población realizar 

satisfactoriamente sus 

actividades, de ahí que la 

disciplina considere situaciones 

del presente, pero visualizando 

escenarios a futuro. En ese 

sentido la planeación tiene 

implicaciones en cuestiones de 

vivienda, industria, comercio, 

servicios especializados, 

espacios públicos, movilidad y 

contaminación ambiental.

Por lo que es necesario 

caracterizar procesos sociales, 

económicos, ambientales, de 

manera que éstos puedan ser 

sustentados adecuadamente por 

los territorios donde éstos tienen 

lugar. De ello se desprende la 

necesidad de caracterizar 

adecuadamente los actuales 

procesos que tienen lugar en la 

ciudad de México, la cual en 

este caso se le sitúa con su 

carácter metropolitano-.

La principal inquietud de este 

proyecto se basa en la actual 

y creciente problemática del 

ruido ambiental y su escasa 

evaluación en la Ciudad de 

México, es en los espacios 

públicos dónde 

principalmente se generan 

altos niveles sonoros que 

impactan a la sociedad y su 

calidad de vida. Se trata de 

estudiar desde la perspectiva 

arquitectónica, los 

componentes espaciales que 

influyen en las condiciones 

acústicas de determinado 

espacio y en la percepción de 

los usuarios.

La ciudad de México debido 

a su ritmo de crecimiento 

físico y demográfico se ha 

enfrentado a diversos 

problemas, como el consumo 

excesivo de recursos, 

contaminación del agua, aire 

y suelo, escaso tratamiento 

de residuos, movilidad 

insuficiente, tráfico vehicular 

excesivo y por ende la 

generación de ruido 

ambiental.

Actualmente, en la ciudad no 

se ha otorgado la importancia 

necesaria a la contaminación 

acústica. Es por eso que se 

requiere de especial atención 

en transformar las 

condicionantes que afectan 

el medio ambiente, la 

Justificacion: Durante  el 

desarrollo del proyecto anterior 

del grupo: "el sentido de la vida: 

Rellity show 24 horas" se 

detectaron resultados valiosos con 

tópicos que vale la pena estudio 

más a fondo en un nuevo 

proyecto.  Estos temas son entre 

otros, tipo de respuestas gráficas 

que se dan cuando el trabajo es 

grupal, distintos procesos de 

diseño según la naturaleza de la 

problemática, tiempos de 

respuesta segun el númenro de 

participantes, nivel de 

profesionalización de las 

ilustraciones y su posible inserción 

en el ámbito laboral.

-- La currícula de las carreras de 

División de CyAD debería 

implicar el conocimiento y 

reflexión los Métodos de dibujo 

desde el Renacimiento hasta el 

siglo XIX. Época en donde se 

empezaron a sistematizar lo 

métodos modernos de dibujo 

que ahora conocemos. 

Actualmente existen métodos de 

dibujo pueden ser considerados 

contemporáneos, ya que tienen 

un gran numero de reediciones y  

 son los que se manejan en gran 

parte de las universidades de 

diseño y arte en el mundo. 

Desde mi punto de vista éstos 

son dos: The natural way to draw 

de Kimon Nicolaides y Aprender 

a Dibujar de Betty Edwards. Si 

bien estos dos métodos dan 

grandes pistas de la manera en 

que se puede acercar el sujeto a 

la realidad visible por medio de 

cierta instrumentación 

conceptual, es necesario 

continuar estas reflexiones y 

proponer nuevos conceptos y 

ejercicios de dibujo en base a la 

propia práctica creativa y 

docente.

Las relaciones entre al 

arte y la ciencia no es 

nueva, en el 

Renacimiento los 

pintores eran científicos, 

realizaban estudios de 

óptica, de fisiología 

humana y estaban 

interesados en todo lo 

concerniente a lo 

humano, era el hombre 

universal renacentista. La 

Psicología experimental 

fue una consecuencia del 

desarrollo posterior de las 

ciencias naturales, y 

comenzó en Alemania 

con Wilhelm Wundt 

(1832-1920). El arte tiene 

como característica 

apropiarse y ser origen de 

nuevos conocimientos, 

existen libros de 

disciplinas científicas 

como la Neurociencia 

que viene a confirmar 

conocimientos que ya los 

artistas habían 

descubierto décadas 

antes, como es el caso 

de; PROUST Y LA 

NEUROCIENCIA: UNA 

VISION UNICA DE OCHO 

ARTISTAS FUNDA 

MENTALES DE LA 

MODERNIDAD, de 

JONAH LEHRER. En este 

marco de referencias 

podemos entender como 

El presente proyecto de 

investigación es 

coherente con los 

objetivos del 

Departamento de 

Procesos y Técnicas de 

Realización, así como 

con los del grupo de 

Investigación El Dibujo 

como técnica de 

representación entra en 

el ámbito de los procesos 

y técnicas de realización 

dado que la cristalización 

de las ideas en formas de 

representación tiene 

cabida no solo en el 

bocetaje  como proceso 

personal de diseño sino 

como comunicación de 

estas ideas a los usuarios 

del diseño y a quien vaya 

a financiar o realizar el 

proyecto.

La distinción de dibujo 

entre las diferentes fases 

del diseño se puede 

categorizar estrictamente 

como la definición lineal 

de una idea y 

dependiendo de la 

formalidad o precisión 

que tenga esta definición 

pude ir desde un boceto, 

bosquejo o idea formal 

esbozada pasando por 

una definición forma 

técnica y precisa como 

El presente proyecto de 

investigación es 

coherente con los 

objetivos del 

Departamento de 

Procesos y Técnicas de 

Realización, así como 

con los del grupo de 

Investigación El Dibujo; 

Creación y enseñanza. 

La investigación versa 

sobre la importancia del 

dibujo y el bocetaje 

como medio de 

comunicación entre el 

diseñador y diversas 

instancias (el 

patrocinador del 

proyecto, los encargados 

de la producción, los 

usuarios especializados 

quienes pueden dar 

información, etc.), así 

como un medio para que 

las ideas dentro del 

proceso de diseño 

evolucionen en el actuar 

personal del diseñador.

Esta investigación tiene 

vinculación con el 

desarrollo y experiencia 

en diseño, así como la 

docencia del diseño de 

más de 38 años en 

particular de las UEAs de 

Visualización Creativa I y 

Expresión formal II y de 

la recopilación de la 

El Grupo de tecnología y 

diseño en las edificaciones 

se ha diversificado para la 

correcta elaboración de sus 

proyectos, tanto en su 

etapa de diseño como en 

la construcción de 

prototipos.

Se necesita proporporcionar 

los elementoas de dirección 

necesarios para la correcta 

elaboración de sus 

proyectos, tanto en su etapa 

de diseño como en la de 

construcción de un prototipo 

de vivienda rural.

Se necesita proporcionar los 

elementos de diorección 

necesarios para la correcta 

elaboración de sus 

proyectos, tanto en su etapa 

de diseño como en la 

fabricación de mobiliarios 

para viviendas de la clase 

media y media baja, en 

función del uso alternativo 

que nos ofrecen los tableros 

sustentables como elemento 

constructivo y estructural 

principal.

Se necesita proporcionar los 

elementos de dirección 

necesarios para la correcta 

elaboración de sus 

proyectos, tanto en su etapa 

de diseño como en la 

fabricación de mobiliarios 

para tiendas, en función del 

uso alternativo que nos 

ofrece los materiales como 

elemento constructivo y 

estructural principal, en 

terminos de sus ventajas 

comparativas como son su 

ligereza, bajo costo, su 

resistencia y facil idad.

Se necesita proporcionar los 

elementos de dirección 

necesarios para la correcta 

elaboración de sus proyectos, 

tanto en su etapa de diseño 

como en la construcción de 

vivienda, en función del uso 

alternativo que nos ofrece los 

materiales como elemento 

constructivo y estructural 

principal, en terminos de sus 

ventajas comparativas como 

son su ligereza, bajo costo, su 

resistencia y facil idad para 

habilitar la construcción de 

vivioendas.

El laboratorio conforma en sí 

mismo un proyecto didáctico 

que aborda un caso particular 

entre los distintos tópicos 

técnicos que en carreras tales 

como la arquitectura, la 

ingeniería civil y el diseño 

industrial, son susceptibles de 

recibir un apoyo distinto a los 

medios de aprendizaje usuales. 

/ Desde esta perspectiva, el 

recurso de los modelos 

tridimensionales es aplicable a 

una diversidad temática, desde 

la descripción de los materiales 

y las aplicaciones geométricas 

del diseño,  hasta el análisis de 

complejos sistemas 

constructivos. En la óptica de la 

docencia, cualquiera de esos 

temas puede ser un magnífico 

argumento para proponer un 

sistema de enseñanza 

caracterizado por su 

objetividad y su alta eficacia 

en el reforzamiento del 

aprendizaje. / La dificultad que 

normalmente enfrentan los 

estudiantes para entender y 

asimilar los principios 

estructurales del proyecto 

arquitectónico y la obra 

edificada, hace necesaria la 

implementación de un sistema 

de medios didácticos que se 

caracterizan por su objetividad 

y alta eficiencia en el 

reforzamiento del proceso de 

enseñanza y aprendizaje de las 

Objetivos Generales

Analizar y desarrollar las diferentes fases en 

que se compone el diseño y su producción 

para propiciar la innovación en la 

implementación de ideas que contribuyan a 

facil itar los procesos administrativos y 

tecnológicos, así como el impacto en los 

productos terminados. Gestionar  proyectos 

que se fundamenten en la mejor util ización 

del desarrollo organizacional de las 

empresas, con las técnicas adecuadas tanto 

para la realización de productos diseñados  

tanto industriales como para la arquitectura  

y administrativos:  control de obra, 

instalaciones, prefabricación, costos y 

presupuestos,  logrando una tecnología 

propia y su impulso con fines pedagógicos.

Es un texto introductorio 

del tema de la calidad 

dirigido principalmente 

para alumnos y 

profesionistas de diseño, 

ingeniería y 

administración, aunque 

también sea de util idad 

para directivos de 

Pequeñas y Medianas 

Empresas (PyMEs). Como 

el título del l ibro lo 

señala, se pretende 

ofrecer una visión de 

conjunto de la 

importancia de la calidad 

a nivel personal, de una 

compañía o incluso de un 

país; así como de las 

diferentes corrientes que 

han existido y de las 

herramientas disponibles. 

El l ibro contiene una 

variedad de ejemplos y 

ejercicios para aplicar de 

manera práctica la teoría, 

que quieran mejorar la 

calidad o actualizar sus 

conocimientos y que 

puedan estar al tanto de 

toda la gama de opciones 

y estrategias que existen 

en el mundo de la 

calidad. Como el título lo 

señala es ofrecer una 

visión general de la 

importancia de la calidad 

que es necesaria para 

profesionistas, técnicos y 

Traducir al idioma español, 

la obra de Bernard London: 

"Ending the depression 

through planned 

obsolescence". 

"Analizar y desarrollar 

las diferentes fases de la 

planeación estratégica 

de marcas, o "branding" 

por su definición en 

inglés, para 

proporcionar la creación 

de una propuesta 

metodológica para el 

desarrollo y 

administración de 

proyectos de diseño 

industrial estratégico, 

que integre al proceso 

de diseño de conceptos 

de la administración 

científica así como el 

uso de 

herramientasmecadológi

cas y para procesos de 

producción; bajo un 

enfoque que permita el 

desarrollo de 

competencias para el 

diseño. Lograr la 

intervención del diseño 

en la cultura y 

procedimientos de la 

organización productiva, 

a través del uso del 

diseño como elemento 

de integración, 

colaboración y cultura 

organizacional." 

Generar una propuesta 

denominada 

metodología proyectual 

ampliada para el diseño 

industrial que aglutine 

Generar una propuesta 

denominada: 

“metodología proyectual 

ampliada para el diseño 

industrial”, que aglutine 

en su concepción 

diversos elementos de 

análisis, que permitan 

conformar propuestas de 

solución acordes con las 

exigencias del usuario y 

del mercado al cual se 

dirigen.

Implementar las 

competencias informáticas 

y el manejo de 

herramientas tecnológicas 

para la comunicación y la 

gestión de capacidades 

genéricas y aprovecharlas 

en la fundamentación y el 

diseño de una estrategia 

didáctica que impacte su 

práctica educativa en un 

contexto específico, 

apoyadas en inteligencia.

Analizar las 

características relevantes 

de las auditorias de 

obra, tanto pública 

como privada, elaborar 

un estudio que sirva 

para resolver los 

problemas que se 

presentan en la 

construcción y tener 

preparada la 

documentación 

indispensable.

Detectar y analizar la 

tecnología de punta 

aplicada en la 

construcción 

arquitectónica 

contemporánea de 

nuestro país y a nivel 

mundial relacionada 

con la estructuración 

antisísmica de 

edificaciones medianas 

y altas y en obras de 

infraestructura urbana, 

identificando los nuevos 

procedimientos 

constructivos, 

mecanismos de control 

antisísmico, 

metodologías de diseño 

arquitectónico y 

estructural, materiales, 

normatividad y métodos 

de ejecución. 

Establecer un análisis de 

los procesos 

administrativos que 

requieren las obras de 

edificación para poderlos 

aplicar en el ejercicio 

profesional con apoyo de 

los sistemas de cómputo 

para el manejo óptimo de 

los recursos desde el punto 

de vista del tiempo, 

calidad y costo, dentro del 

marco vigente.

Elaborar un estudio 

acerca del sector de la 

construcción en México 

dentro del contexto 

económico, político y 

social d enuestro país y 

de algunas de las 

empresas que lo 

componen, 

analizandolas, 

midiendo su desempeño 

y comparando sus 

resultados obtenidos con 

los de otras empresas 

similares para 

determinar las 

características de su 

comportamiento dentro 

del cambiante entorno 

nacional. 

Elaborar un estudio 

acerca del Sector de la 

Construcción en México, 

dentro del contexto 

económico, político y 

social de nuestro país, y 

de algunas de las 

empresas que lo 

componen, 

analizándolas, 

midiendo su desempeño 

y comparando los 

resultados obtenidos con 

los de empresas 

similares para 

determinar las 

características de su 

comportamiento dentro 

del cambiante entorno 

nacional.

Conocer, analizar y 

evaluar los procesos y 

técnicas empleados en 

la planeación, 

organización, direción, 

supervisión y control de 

todas las actividades 

necesarias para la 

realización de proyectos 

de edificación. Analiar 

la organización dirigida 

hacia la prevención y 

mejora continua en los 

procesos productivos, 

con el fin de crear 

metodologías para 

incrementar las 

habilidades en el 

manejo de técnicas 

administrativas como 

herramientas de la 

dirección, para mejorar 

la calidad y la eficacia.  

Desarrollar 

metodologías 

alternativas y estrategias 

de trabajo y evaluación 

y evaluación, de las 

actividades 

administrativas más 

problemáticas 

detectadas, que apoyen 

a los nuevos 

profesionales de la 

industria de la 

construcción y a la micro 

y pequeña empresa, a 

incrementar las 

posibil idades de éxito 

Diseñar una 

metodología para la 

aplicación de la 

auditoría interna de 

obra, que pueda ser útil 

tanto para el que la 

realiza, como a quien 

se le realiza, y elaborar 

un estudio respecto de 

la auditoría externa que 

sirva al constructor a 

estar preparado cuando 

se le practique en sus 

obras tanto del sector 

público como el privado.

Detectar el nivel de brecha digital 

que presentan los alumnos y 

profesores a través de la aplicación 

de recursos digitales en el desarrollo 

de las actividades docentes.

Desarrollar estrategias y motivar el 

aprendizaje significativo a través del 

desarrollo de los contenidos de 

aprendizaje a través de los medios 

electrónicos disponibles, para 

contribuir en la Implementación de 

materiales y medios electrónicos para 

el desarrollo de los contenidos de 

aprendizaje para el diseño.(no lo 

solicitan al momento de registrar)

Desarrollar la estructuración e 

implementación de 

contenidos y logística de 

conducción de un curso 

totalmente virtual en apoyo a 

la Licenciatura de Diseño 

Industrial de la DCyAD de la 

Universidad Autónoma 

Metropolitana unidad 

Azcapotzalco. 

Investigar, teorizar y proponer 

sobre bases semióticas 

hermenéuticas la comprensión 

del signo innovador en la 

imagen en sus diferentes 

escenarios.

Contribuir en el desarrollo de 

la sociedad, util izando como 

estrategia el diseño vinculado 

con la tecnología y las 

herramientas digitales, 

considerando cualquiera de las 

fases del diseño, ya sea la 

creación, la implementación o 

la evaluación.(no lo solicitan 

al momento de registrar)

Desarrollar experimentos 

con el uso de hardware 

libre que sean 

programables a través de 

software especializado 

para automatizar y generar 

objetos satisfactores que 

permitan al ser vivo 

(humano, flora y fauna) 

tener una vida más 

cómoda.

El objetivo principal del 

proyecto de investigación es 

apoyar al niño en su terapia 

de lenguaje, mediante la 

aplicación Android y 

herramientas digitales 

aprovechando los diferentes 

recursos de hipermedia.

Aplicar los principios del 

diseño sumados a las 

herramientas tecnológicas, 

para coadyuvar en la 

generación de una sociedad 

ambientalmente responsable, 

bajo el principio del 

beneficio personal y de la 

comunidad, en la actualidad 

de la Ciudad de México.

Generar conocimiento 

acerca del sonido y su 

interacción con la 

arquitectura, el urbanismo, 

el diseño y la tecnología, 

para encontrar las relaciones 

que existen entre el 

fenómeno sonoro, los 

ambientes urbanos y 

arquitectónicos, y como 

estos afectan o benefician al 

entorno social y ambiental, 

o se manifiestan en 

expresiones de diseño y de 

arte.

Analizar y evaluar la situación 

pasada, actual y futura del ruido 

urbano y el paisaje sonoro de la 

Delegación Azcapotzalco, como 

consecuencia de la existencia 

de distintas fuentes de ruido, 

mediante la aplicación de 

programas de simulación por 

computadora, en la vía de tener 

elementos que permitan 

acciones para su tratamiento.

Caracterizar acústica y 

arquitectónicamente espacios 

con valor histórico y artístico, 

en busca de asir elementos 

que coadyuven a la 

preservación del patrimonio 

sonoro de la Delegación 

Azcapotzalco, mediante el uso 

de tecnologías de medición y 

simulación acústica.

Realizar un análisis de la 

problemática del impacto del ruido 

ambiental en la población para 

generar instrumentos de 

sensibil ización y concienciación a 

partir de propuestas provenientes 

del diseño.

Realizar una caracterización del 

desarrollo de la ciudad a lo 

largo del siglo XXI, resaltando 

las nuevas condiciones 

económicas y sociales 

impulsadas por el 

neoliberalismo, mismas que al 

desplegarse territorialmente, 

han determinado espacios, 

formas de vida, y determinadas 

intervenciones con las que se 

ha intentado orientar su 

desarrollo para hacerla 

habitable; lo anterior, en la vía 

de generar reflexiones que sean 

punto de partida a propuestas 

para los procesos de planeación.

Analizar la interacción entre 

el carácter acústico y social 

del espacio público de la 

Ciudad de México y el 

impacto que generan las 

intervenciones sonoras, 

mediante el análisis de casos 

de estudio.

Objetivos Generales:  

Se pretende desarrollar 

de manera permanente, 

un foro en el que se 

difundan diversas 

actividades como 

talleres de 

actualización, 

diplomados, 

conferencias entre otros,  

 (siempre con la 

temática del programa), 

tanto para los integrante 

del grupo como para la 

comunidad UAM, y 

externos.  A fin de 

procurar el acervo 

necesario para 

conformar y ofrecer la 

Especialidad en 

Ilustración y continuar 

conel posgrado; 

Maestría y Doctorado en 

Ilustración. Editar 

publicaciones como 

memorias de 

lascelebraciones antes 

menncionadas, notas de 

cursos especiales, hasta 

madurar una revista de 

publicación periódica, 

l ibros científicos y de 

texto, catálogos de 

imágenes entre otras.  

Favorecer el  

fortalecimiento del 

grupo con integrantes 

de calidad profesional, 

reflejándose en la 

Objetivos Generales y particulares: 

Comparar y contrastar el 

quehacerb del diseñador-ilustrador 

ante problemas de comunicación 

que requieren solución inmediata. 

Organizar diferentes eventos en 

combinación con distintas 

instituciones educativas y de 

servicio social en donde diversos 

grupos de ilustradores (alumnos y 

profesionales) desarrollen 

ilustraciones ante la presencia de 

un grupo observador.

-- 1. Reflexionar en base a la 

experiencia académica para la 

publicación de Artículos de 

Investigación.

2. Intervenir académicamente 

en varios ámbitos universitarios 

nacionales e internacionales a 

través de Conferencias.

1. Análisis y aprendizaje 

de la HIPNOSIS- 

PSICOTERAPIA 

ERICKSONIANA. 

2. Relacionar de manera 

teórica y práctica las 

disciplinas del Dibujo y la 

Hipnosis Ericsoniana, 

para su aplicación en la 

creación del dibujo y su 

enseñanza. 

El objetivo de esta 

investigación es 

evidenciar como los 

organismos vivos 

(animales, vegetales y 

hongos ) en su gran 

mayoría se manifiestan 

util izando colores que, 

independientemente de 

su función biológica 

(mimetismo, disposición y 

diferenciación sexual, 

distinción de especie, 

aviso de peligro por 

toxicidad etc.), casi 

siempre resultan ser 

propuestas armónicas 

para la percepción 

humana y son 

combinaciones de color 

aplicables al arte y al 

diseño. 

Es también un objetivo 

descubrir si existen 

patrones de 

comportamiento o 

modelos basados en las 

características del color 

para su aplicación en 

diseño. 

Plantear un proceso de 

diseño a partir de un 

dibujo de las figuras 

humanas caracterizadas 

como usuarios 

específicos, en las 

posturas que adoptaran 

al usar y hacer funcionar 

los productos o los 

espacios para luego, a 

través de analizar este 

escenario o situación de 

diseño, proponer 

hipótesis formales e 

iniciar la conformación 

del diseño. Analizar 

todos los factores 

funcionales, 

dimensionales y 

semióticos vinculados a 

los bocetos de 

diseñadores para 

comunicar 

eficientemente y obtener 

resultados positivos 

(iniciar una aproximación 

antropométrica y 

ergonómica, ser 

aceptados por los 

promotores de diseño, 

satisfacer necesidades 

reales de los usuarios y 

entusiasmar al promotor 

del proyecto).

Realizar investigación 

básica, aplicada y de 

experimentación 

tecnológica que genere 

conocimiento, nuevas 

ideas y productos en el 

campo de la tecnologia y 

diseño en las edificaciones.

A) Facilitar la demostración 

de los sistemas constructivos, 

con el material como es la 

madera y en este caso 

especifico con la 

reutil ización de tarimas.B) 

Promover la 

experimentación de las 

alternativas estructurales 

aplicadas a los proyectos 

profesionales.

A) Diseñar un mobiliario de 

fácil armado que no util ice 

herrajes, adhesivos o ningún 

otro suministro para su 

ensamble; que su costo sea 

asequible y que pueda 

desarmarse fácilmente para 

permitir la movilidad. B) 

Promover la 

experimentación de las 

alternativas de fabricación 

aplicadas a los proyectos de 

diseño industrial de tipo 

profesional.

A) Diseñar un mobiliario de 

fácil armado que util ice 

herrajes, adhesivos algún 

otro suministro para su 

ensamble que su costo sea 

asequible y que pueda 

desarmarse fálcilmente para 

permitir la movilidad. B) 

Promover la 

experimentación de las 

alternativas de fabricación 

aplicadas a los proyectos de 

diseño industrialde tipo 

profesional.

A) Facilitar la demostración de 

los sistemas constructivos, con 

matertial como es el acero, 

concreto y mamposteria en este 

caso especifico con la 

prefabricación. B) Promover la 

experimentación de las 

alternativas estructurales 

aplicadas a los proyectos 

arquitectónicos profesionales.

Desde esta perspectiva, el 

recurso de los modelos 

tridimensionales es aplicable a 

una diversidad temática, desde 

la descripción de los materiales 

y las aplicaciones geométricas 

del diseño,  hasta el análisis de 

complejos sistemas 

constructivos. En la óptica de la 

docencia, cualquiera de esos 

temas puede ser un magnífico 

argumento para proponer un 

sistema de enseñanza 

caracterizado por su 

objetividad y su alta eficacia 

en el reforzamiento del 

aprendizaje.

Objetivos Particulares

1. Aplicar la teorías de la administración 

sobre la dirección de las operaciones 

técnicas y científicas para la optimización de 

los recursos, en la realización de los espacios 

habitables.

2. Elabrar estudios de los materiales, 

sistemas constructivos y de la producción del 

diseño teniendocomo soporte la 

administración para validarlos en su diseño, 

tiempos de ejecución, costos de producción 

y calidad. 

Familiarizar  la 

importancia de la calidad 

en la vida diaria, en el 

trabajo, y en todas las 

actividades que uno 

realiza y que tiene un 

cliente, internos (personas 

con las que uno trabaja) y 

externos (el que paga por 

el servicio). En un equipo, 

empresa o cualquier tipo 

de organización, la 

calidad es responsabilidad 

de todas las personas, de 

todos los niveles, y que 

comparten una meta y 

una visión en común. 

1. Traducir del idioma 

inglés al español el texto de 

Bernard London: "Ending 

the depression through 

planned obsolescence".    2. 

Analizar y comentar sobre 

la traducción llevada a 

cabo.   Invitar a un grupo de 

profesores de las diversas 

áreas de CyAD a comentar 

sobre el documento 

traducido de London. Estos 

comentarios se publicarían 

a manera de un compendio 

de artículos sobre el 

particular, situación que 

hasta la fecha no ha sido 

llevada a cabo por 

Instituciones educativas o 

investigadores. 

1. Identificar los hábitos 

relativos al empleo de 

procesos metodológicos 

por parte de los 

estudiantes de diseño 

industrial.

2. Identificar el acceso a 

fuentes de información 

primaria, secundaria y 

terciaria por parte de los 

estudiantes de diseño 

industrial.

3. Desarrollar una 

estructura metodológica 

proyectuak para el 

diseño industrial, que 

contemple a las  

herramientas 

mercadológicas y de 

planeación dde la 

producción, como parte 

integral del proceso de 

diseño.

4. El objetivo de la 

investigación será: 

Establecer como el 

diseñador industrial de 

productos puede aplicar 

el modelo del branding 

y aplicar herramientas 

científicas para: Generar 

un modelo de 

planeación estratégica 

de diseño, "Designing", 

que le agregue valor 

como negocio a la 

empresa. 

•	Identificar los hábitos 

relativos al empleo de 

procesos metodológicos 

por parte de los 

estudiantes de diseño 

industrial.

•	Identificar el acceso a 

fuentes de información 

primaria, secundaria y 

terciaria por parte de los 

estudiantes de diseño 

industrial.

•	Desarrollar una 

estructura metodológica 

proyectual para el 

diseño industrial, que 

contemple a las 

herramientas 

mercadológicas y de 

planeación de la 

producción, como parte 

integral del proceso de 

diseño.

Estudiar el manejo de las 

TICs como manejo 

didáctico

Elaborar estudios 

basados en conceptos 

de Planeación 

Estratégica de las 

empresas constructoras 

einmobiliarias de 

Méxicoacerca de su 

desempeño actual con 

objetode detectar 

aciertps y errores en que 

incurren las empresas 

con la finalidad de 

coadyuvar en el 

mejoramiento de su 

desempeñoasí como en 

su compromiso social y 

ambiental.   Definir y 

analizar los tipor y 

características de las 

empresas constructoras e 

inmobiliarias que hay 

en México con la 

actualidad, así como su 

campo de trabajo en 

relación con los demás 

sectores de la 

economía.     Elaborar 

un modelo de análisis 

para fundamentar el 

estudio del 

comportamiento de las 

empresas constructoras e 

inmobiliarias 

seleccionadasd.    

Elaborar un estudio de 

las empresas 

constructoras e 

inmobiliarias en México, 

analizando su 

Detectar y analizar el 

origen de los sismos 

ocurrentes en nuestro 

país

Detectar y analizar la 

normatividad existente 

en nuestro país 

relacionada con los 

sismos

Relacionar y analizar los 

sismos sucedidos 

durante el período de 

estudio 

Identificar la tecnología 

de punta constructiva 

anti-sísmica aplicada en 

estructuración 

arquitectónica

Identificar la tecnología 

de punta constructiva 

anti-sísmica aplicada en 

infraestructura urbana

Detectar y analizar la 

evolución de los 

mecanismos anti-

sísmicos aplicados en la 

arquitectura mexicana 

durante el período 

Relacionar y analizar 

casos de estudio con 

aplicaciones mecánicas 

anti-sísmicas 

Identificar la bibliografía 

referente al proyecto 

existente tanto en el país 

como internacional.    

Elaborar estudios 

específicos de sistemas de 

trabajo, coordinación, 

administración, control y 

finiquito de las obras tanto 

dentro de las diversas 

instituciones del país que 

constituyen, como en las 

empresas constructoras 

prestadoras de servicios

Analizar el contexto 

económico, político y 

social de México desde 

los años 50´s a la fecha. 

Definir las características 

del sector. Determinar el 

perfi l de las empresas 

que lo conforman. 

Elaborar un estudio 

descriptivo transversal 

de cada una, medir su 

desempeño a través de 

indicadores y calificar su 

competitividad en el 

ámbito nacional

Analizar el desempeño 

de las empresas 

constructoras e 

inmobiliarias en México 

frente al contexto 

económico, políto y 

social de las últimas 

décadas, midiendo el 

comportamiento 

histórico. 

Analizar características 

de la obra pública y 

privada. Anañizar la 

priblemática en el 

proceso de desarrollo de 

nuevos proyectos de 

construcción. Analizar 

técnicas emíricas del 

control de costos directos 

1.Definir que es la 

auditoría, tipos y 

alcance de la misma. 

2.Diseñar una 

metodología para la 

aplicación de la 

auditoría interna como 

control administrativo 

de la obra.

3. Analizar las políticas 

y normatividad para la 

aplicación de auditorías 

externas tanto de obra 

pública como de obra 

privada.

4. Organizar y 

diferenciar los aspectos 

a ser auditados, tanto 

en las auditorías 

financieras (contables ) 

como en las auditorías 

técnicas, mediante 

procedimientos 

adecuados. 

5. Generar una 

publicación que apoye 

a los cursos de la 

división de ciencias y 

Artes para el Diseño 

tanto a nivel 

l icenciatura como a 

nivel de posgrado, y 

que se difunda en los 

sectores interesados. 

Planificar las estrategias a través de 

las cuales se pueda canalizar el 

conocimiento y aprendizaje de los 

contenidos desarrollados en cada 

UEA donde se apliquen los 

experimentos planteados para 

incrementar el aprendizaje 

significativo. Desarrollar material 

didáctico de alto nivel de calidad 

para lograr el aprendizaje de 

contenidos de diseño.(no lo solicitan 

al momento de registrar)

Realización de cuatro artículos 

en revistas internacionales 

sobre el concepto de la 

imagen aplicado a la 

semiótica, hermenéutica y 

diseño. 

 Identificación del estado 

actual de la vinculación del 

diseño y las tecnologías 

digitales en tareas humanas 

dentro de una comunidad de 

acuerdo a la demanda 

especifica de los proyectos. 

Aprovechar las ventajas de las 

tecnologías digitales para 

ofrecer nuevos modelos de 

productos o sistemas ya 

existentes. Estudiar los 

elementos del diseño y su 

posible aplicación en las 

nuevas formas de hacer y 

pensar de la sociedad actual 

bajo el paradigma de las 

nuevas tecnologías.(no lo 

solicitan al momento de 

registrar)

Generar productos a escala 

de satisfactores específicos 

(de preferencia reciclando 

otros objetos) y que no 

atenten con el medio 

ambiente. Documentar los 

alcances que se logren en 

el desarrollo de estos 

objetos de estudio y de su 

interacción con usuarios 

reales. Generar textos para 

el aprendizaje más 

entendible a cerca de la 

programación en cuanto a 

lenguaje y efectos de 

planteamientos. Buscar el 

trabajo conjunto con otras 

disciplinas.

Ofrecer a los niños, familiares 

y terapeutas un material de 

apoyo diferente, que apoye la 

terapia de lenguaje con 

resultados efectivos. Util izar 

los recursos que ofrecen las 

TIC para ayudar 

adicionalmente a niños para 

que logren comunicarse 

verbalmente con el objetivo 

de alcanzar su pleno 

desarrollo educativo en 

escuelas de educación 

especial. Lograr interfaces 

funcionales para que el niño 

tenga mayor motivación para 

realizar sus tareas y que sean 

simples y las pueda entender 

fácilmente. Lograr la 

interaccion del niño de forma 

mas dinámica. Favorecer el 

aprendizaje individualizado a 

través de la aplicación 

Android. Fomentar la 

aparición y desarrollo de 

habilidades comunicativas. 

Hacer una serie de pruebas 

para el mejoramiento de la 

aplicación.

Establecer las bases para un 

sistema que desde el diseño 

y apoyado con diversos 

recursos contribuya a la 

formación de una sociedad 

ambientalmente responsable. 

Aprovechar las capacidades 

de la tecnología, para 

facil itar las actividades 

resultado del desarrollo de un 

sistema para la formación de 

una sociedad 

ambientalmente responsable. 

Formar un equipo 

multidisciplinario, capaz de 

brindar soluciones desde el 

diseño a problemáticas 

específicas que detienen la 

formación de una sociedad 

ambientalmente responsable. 

Desarrollar un sistema que 

pueda ser replicable en 

diferentes comunidades 

adaptándose a sus 

necesidades específicas. 

Involucrar a los diseñadores 

en la temática de la 

sustentabilidad a través de la 

aportación de soluciones a 

pequeños problemas 

específicos.

Objetiv os a mediano plazo 

(5 años)

arquitectónicos y urbanos 

para el análisis y evaluación 

de la relación del sonido 

con la ciudad y el espacio.

paisaje sonoro con la 

arquitectura, el urbanismo y 

el diseño.

mediciones acústicas, en 

campo y en laboratorio, para 

la caracterización de los 

espacios arquitectónicos y 

urbanos.

investigación encaminados 

a la generación de 

conocimiento acerca del 

sonido en su relación con la 

ciudad y el espacio desde la 

perspectiva tecnológica, 

social, ambiental y de 

diseño.

patrimonio sonoro para la 

preservación de espacios 

con valor histórico y artístico 

en su relación con el sonido.

Objetiv os a largo plazo (10 

años)

sonido con la arquitectura y 

el urbanismo, dentro de un 

lenguaje de diseño.

proceso de desarrollo de la traza 

urbana a lo largo de la historia 

mediante el uso de programas 

de simulación por computadora.

desarrollo urbano de la 

Delegación Azcapotzalco con el 

ruido ambiental probable, 

durante distintas etapas.

evolución del impacto del ruido 

por tráfico vehicular en la 

población de la Delegación 

Azcapotzalco.

ruido con base en la información 

de usos de suelo y equipamiento 

de la Delegación Azcapotzalco.

la Delegación Azcapotzalco 

para obtener registros sonoros y 

mediciones acústicas, para 

generar una base de datos de 

ambientes sonoros de la misma.                         

mapa interactivo que muestre 

los niveles acústicos, las zonas 

de sensibil idad y su relación con 

los ambientes sonoros actuales.

actual y futura del ruido urbano 

y el paisaje sonoro en la 

Delegación Azcapotzalco.

arquitectónica y urbana de los 

espacios con valor histórico y 

artístico en la Delegación 

Azcapotzalco y seleccionar los 

más significativos.

modelo energético empleada 

en la US y adaptarla a los 

requerimientos del proyecto.

acústicas con base en el 

modelo energético de la US.

espacio arquitectónico de los 

edificios significativos con valor 

histórico y artístico.

arquitectónicos y acústicos 

mediante el uso de programas 

de simulación por 

computadora.

mediciones acústicas con 

modelos de simulación por 

computadora.

arquitectónicos para la 

evaluación del espacio sonoro 

de los edificios con valor 

histórico y artístico.

carácter acústico de los 

espacios significativos con 

valor histórico y artístico.

difusión de los resultados de la 

investigación.

ruido ambiental en la población en 

la Ciudad de México, señalando 

los principales factores como las 

fuentes de ruido, los entornos 

sensibles y los grupos vulnerables.

para clasificar los distintos tipos de 

afectaciones que el ruido 

ambiental puede provocar en la 

población.

provenientes del diseño que 

propicien la sensibil ización y la 

concienciación con respecto al 

impacto del ruido ambiental en la 

población.

diseño en grupos de población 

específicos y medir su eficiencia y 

viabil idad.

las condiciones económicas y 

sociales determinadas por el 

neoliberalismo, junto a los 

problemas que de esos 

determinantes se han 

desarrollado, en tanto esos 

aspectos en su manera de 

conducirse han determinado la 

especificidad mostrada por sus 

distintos espacios y por 

extensión lo particular de sus 

problemas.

instrumentos y las acciones 

provenientes de la planeación 

urbana aplicados por gobiernos 

federales y locales, las que con 

su aplicación, si bien en 

situaciones contradictorias, han 

inducido un particular desarrollo 

de la ciudad, han motivado 

específicas cotidianidades, 

aunque a la vez, han generado 

otros problemas.

posturas teóricas, técnicas y 

metodológicas, encaminados a 

propiciar un reajuste de los 

procesos de planeación, donde 

se incluyan nuevas 

problemáticas entre ellas las 

relacionadas con el ruido.

(espacial, sonoro y social) de 

diversos espacios públicos de 

la Ciudad de México.

factores de interacción del 

carácter acústico del espacio 

público de la ciudad.

factores sociales que 

contribuyan a la generación 

de un ambiente sonoro 

óptimo en el espacio público.

cuantitativa a través de 

registros sonoros y mediciones 

acústicas en los espacios 

públicos seleccionados en la 

ciudad.

cualitativa y establecer los 

indicadores a estudiar a los 

individuos con la finalidad 

mediante la aplicación de 

encuestas a usuarios del 

espacio público.

de interacción entre el 

carácter acústico y social del 

espacio público de la Ciudad 

de México, mediante el 

análisis de casos de estudio y 

de experimentación espacial 

y los efectos que genera la 

intervención sonora.

Metas.- Editar 

publicaciones como 

memorias de las 

celebraciones antes 

mencionadas, notas de 

cursos especiales, hasta 

madurar una revista de 

publicación periódica, 

l ibros científicos y de 

texto, catálogos de 

imágenes entre letras.  

Favorecer el 

fortalecimiento del 

grupo con integrantes 

de calidad profesional, 

reflejandose en la 

obtención de grados 

académicos; maestrías y 

doctorados.  Procurar las 

circustancias que 

favorezcan la 

generación de nuevas 

carreras que 

enriquezcan y 

complementen la 

expresión visual, 

Ilustración, Artes 

Plásticas, entre otras. 

Metas: -La experiencia que se 

desarrolle en cada proyecto 

iniciaray concluirá con resultados 

palpables evaluaciones aplicadas 

a una realidad social, cultural y/o 

artística. -Convertr los 

conocimientos y herramientas de 

diseño en soluciones funcionales 

para una sociedad. -Transformar 

la visión del alumno diseñador a 

profesional de la i lustración.  -

Concientizar al alumno sobre su 

papel de colaborador en la 

trasformación del tejido social a 

través del diseño de la 

comunicación.

-- Investigación Básica: En esta 

investigación teórica, se plantea 

la construcción de estructuras 

conceptúales partiendo de 

experiencias empíricas, para 

hacer posible la comprensión 

del Dibujo de Representación 

para su aplicación en el Diseño 

y el Arte. Explorando nuevos 

enfoques de análisis, nuevos 

procedimientos de investigación 

y teorías innovadoras.

Investigación aplicada: Esta 

investigación está orientada en 

su util ización práctica, para 

resolver problemas específicos 

en la producción de obras de 

Diseño y de Arte.

Investigación para el desarrollo: 

Esta investigación pretende 

organizar el conocimiento para 

generar innovaciones 

tecnológicas en la Enseñanza 

del Dibujo de Representación, 

mediante la implementación de 

Nuevas Tecnologías, para 

satisfacer necesidades del 

desarrollo social, económico y 

cultural.

Investigación formativa: Esta 

investigación está encaminada a 

la exploración y construcción de 

estructuras conceptúales, 

pedagógicas y didácticas 

relativas a la educación del 

Dibujo de Representación 

aplicado al Arte y al Diseño.

1. Tratar temas comunes 

del Dibujo y la Hipnosis 

Ericksoniana como son:

a. Epistemología común 

entre estas dos 

disciplinas, la cual es 

acceder por medio de la 

imagen y la metáfora a 

la realidad sea visible o 

inconsciente.

b. El cuerpo como 

territorio de conocimiento.

c. Disociación de lo 

cerebral y lo corporal a 

través de movimientos 

involuntarios. 

d. Creación de imágenes 

y metáforas a partir de las 

leyes de la naturaleza. 

Capacitar al estudiante 

del diseño sobre la 

trascendencia del uso del 

color en los proyectos. 

Plantear si fuera 

coherente la relación que 

se presenta en la 

naturaleza entre la 

opción de que un 

organismos de manera 

similar a un producto o 

propuesta de diseño 

tenga un papel de 

mimetizarse o tener un 

papel de bajo perfi l en 

cuanto a su percepción o 

por el contrario sea 

conspicuo o notorio y por 

tanto tenga un papel de 

hacerse notar claramente.

Diversos aspectos 

formales del dibujo tales 

como son calidad de 

línea, l impieza, 

expresividad, etc. y 

proyectan cualidades y 

del creador de estos 

dibujos tales como 

seguridad, soltura, 

creatividad, 

contundencia, 

expresividad, etc. y es 

importante para esta 

investigación analizar 

estos aspectos para 

destacar su importancia y 

lograr la mejora del 

dibujo en el diseñador

Mejorar los recursos de 

expresión formal de los 

estudiantes de diseño 

industrial y los 

diseñadores. Es de vital 

importancia considerar 

los aspectos semióticos 

involucrados en el 

proceso de comunicación 

entre el diseñador y el 

supervisor o financiador 

del proyecto, incluyendo 

todas las posibil idades 

que van desde los 

planteamientos de las 

ideas iniciales de diseño 

a través de bocetos hasta 

las ilustraciones más 

detalladas incluyendo las 

ilustraciones ergonómicas 

y antropométricos. 

Verificable

Tanto el estudiante de 

diseño como el diseñador 

industrial profesional 

presentan sus ideas al 

promotor del diseño y 

otras instancias durante 

el proceso de diseño 

como usuarios 

especialistas, personal 

involucrado en la 

producción y cotización 

del producto y en todo 

caso la representación 

adecuada del usuario es 

de gran importancia para 

que el diseñador obtenga 

A) Desarrollar experiencia 

cientifica y tecnológica en 

el campo del diseño 

concretamente en el área 

de la tecnología y diseño 

en las edificaciones. B) 

Consolidar un grupo de 

investigación 

interdisciplinar que 

abarque las distintas 

facetas del área de la 

tecnologia y diseño en las 

edificaciones.

A) Demostrar con el 

procesoconstructivo de 

madera con tarima. B) 

Desarrollar el proyecto 

ejecutivo integral de la casa 

tarima como son los 

proyectos arquitectónicos, 

estructurales, de 

instalaciones y costos.c) 

Realización del prototipo 

(maqueta) o modelo 

tridimensional a una escala 

que nos permita ver el 

proceso constructivo.

A) Demostrar el proceso de 

fabricación de mobiliario 

con router CNC. B) 

Desarrollar el proyecto de 

producción del mobiliario 

desarmable como son los 

proyectos de fabricación, 

estructura ensambles y 

costos.C) Realización del 

prototipo (maqueta) o 

modelo tridimensional a una 

escala que nos permita ver 

el proceso de fabricación.

A) Demostrar el proceso de 

fabricación de mobiliario 

con router CNC, láser y las 

nuevas tecnologías de 

fabricación. B) Desarrollar el 

proyecto de producción del 

mobiliario desarmable y 

armable proyectos de 

fabricación estructura 

ensambles y costos. C) 

Realización del prototipo 

(maqueta) o modelo 

tridimensional a una escala 

que nos permite ver el 

proceso de fabricacion.

A) Demostrar el proceso 

constructivo de acero, concreto, 

mampostería y prefabricados. 

B) Desarrollar el proyecto 

ejecutivo integral de la 

vivienda como son los 

proyectos arquitectónicos 

estructurales, de instalaciones y 

costos. C) Realización del 

prototipo (maqueta) o modelo 

tridimensional a una escala 

que nos permite ver el proceso 

constructivo. 

Integrar una metodología de 

diseño que permita entender 

los problemas temáticos de las 

estructuras en la arquitectura, 

la ingeniería y el diseño 

industrial, como una totalidad, 

en un compromiso por la 

elevación de la calidad 

docente y por la obtención de 

un perfi l de egresado con 

calidad y capacidad 

propositiva. / Ejemplificar con 

modelos y prototipos didácticos 

tridimensionales a escala los 

casos típicos del trabajo de los 

sistemas y los componentes 

estructurales. / Para lograr lo 

anterior, el trabajo del 

Laboratorio de Modelos 

Estructurales se orienta, 

primeramente, hacia la 

conceptualización, el diseño, 

el desarrollo y fabricación de 

modelos y prototipos 

tridimensionales para la 

enseñanza de las estructuras. / 

Los productos de trabajo del 

LME se ponen al servicio de los 

profesores y alumnos  para 

enriquecer la dinámica de 

exposición de los principios 

estructurales y facil itar así su 

comprensión.

Metas

Se registran 4 proyectos, a mediano plazo se 

pretende registrar un mínimo de dos más 

que justifiquen su inclusión en este 

programa. 

Publicación de  un libro y 

artículos especializados.

1. Traducir del idioma 

inglés al español el texto de 

Bernard London: "Ending 

the depression through 

planned obsolescence".

2. Publicar el texto de 

Bernard London: "Ending 

the depression through 

planned 

obsolescence".Traducido al 

idioma español, lo cual se 

servirá como material de 

referencia y estuio a 

investigadores, nacionale o 

extranjeros.

3. Recuperar el valor 

fundamental de la 

Universidad en un eje 

primordial, la vinculación 

entre esta y la realidad 

social. En este sentido, el 

diseño, como conjunto de 

disciplinas posibil ita la 

estructuración de actitudes y 

comportamientos , no solo 

en calidad de respuestas 

1. Material bibliográfico 

y documental. 2. 

Análisis del Estado del 

Arte. 3. Perfi l del 

practicante egresado de 

diseño industrial 

(campo). 4. 

Administración y diseño 

(documental). 5. 

Propuesta(s) de proceso. 

6. Implementación y 

control. 7. Investigación 

de gabinete. 8. 

Formulación de tesis. 8. 

Seguimiento.

•	Analizar las 

competencias y 

habilidades que debe 

poseer el diseñador 

industrial.

•	Estructurar las 

competencias y 

habilidades que debe 

poseer el diseñador 

industrial, en torno al 

proceso metodológico 

proyectual.

•	Reconocer la 

importancia del diseño y 

de los elementos que 

éste es capaz de generar 

en la transmisión del 

conocimiento.

•	A partir de la 

investigación que se 

lleve a cabo, el 

diseñador debe de ser 

capaz de comprender las 

necesidades que serán 

satisfechas a través del 

uso y posesión del 

Transferir experiencias y 

conocimientos a los 

docentes para mejorar las 

habilidades y 

competencias de los 

estudiantes a partir del 

desarrollo organizacional, 

sentando los principios y 

valores de cada ámbito 

organizativo para 

conseguir los mejores 

resultados. Se pretende 

que el proceso de la 

investigación se de en tres 

áreas:

1. Tomar conciencia del 

problema y de su realidad 

para establecer un 

desarrollo organizacional 

conveniente.

2. Potenciar el 

rendimiento en el trabajo 

a través de sus 

competencias personales 

y capacidades genéricas 

con baseen 

Definir y analizar los 

tipor y características de 

las empresas 

constructoras e 

inmobiliarias que hay 

en México con la 

actualidad, así como su 

campo de trabajo en 

relación con los demás 

sectores de la 

economía.     Elaborar 

un modelo de análisis 

para fundamentar el 

estudio del 

comportamiento de las 

empresas constructoras e 

inmobiliarias 

seleccionadas.

Elaborar un estudio de 

las empresas 

constructoras e 

inmobiliarias en México, 

anañizando su 

desempeño frente al 

cambiante contexto 

económico, político y 

Desarrollar un 

documento de consulta 

con los resultados de la 

investigación que pueda 

ser divulgable entre la 

comunidad estudiantil 

de la carrera de 

arquitectura y público 

interesado que 

contenga: 

-Texto

-Gráficos 

-Videos

Elaborar material 

didáctico para los cursos 

de Licenciatura en 

Arquitectura (1993 a la 

fecha)      Reestructurar el 

área de realización de la 

Licenciatura en 

Arquitectura (1993 y 1994)      

     diseñar cursos de 

Actualización y 

Diplomados con ésta 

temática para difundir los 

resultados de la 

investigación del Grupo 

de Profesores (1993-1997)    

  Publicar l ibros con esta 

temática.      Publicar en 

el Anuario de 

Administración y 

Tecnología para el Diseño 

(1998 a la fecha)

1. Estudio elaborado del 

contexto nacional. 

2. Análisis procesado 

del sector de la 

construcción en México. 

3. Empresas elegidas 

para ser estudiadas. 

4. Modelo metodológico 

planteado con la 

selección de una 

empresa. Caso piloto 

definido.   

5. Modelo metodológico 

validado o corregido. 

Cosos subsecuentes 

realizados.   

6. Conclusiones 

ejecutadas.   

7. Versión final 

realizada y entregada. 

Elaborar un estudio 

acerca del Sector de la 

Construcción en México, 

dentro del contexto 

económico, político y 

social de nuestro país, y 

de algunas de las 

empresas que lo 

componen, 

analizándolas, 

midiendo su desempeño 

y comparando los 

resultados obtenidos.

1.Analizar las 

características relevantes 

de las auditoias  que se 

le pueden practicar a 

una obra, tanto pública 

com privada.

2. Elaborar un estudio 

acerca de los procesos y 

técnicas 

administrativasque se 

aplican en la 

realización de obras de 

edificación. Analizando 

los diferentes recursos 

que intervienen en en 

las obras.

3. Realizar anális 

adecuados de causa y 

efecto en la 

ptoblemática de los 

proceso administrativos 

de la construcción, 

evaluando 

continuamente y 

reorientando esfuerzos 

con fin de de desarrollar 

1.Definir que es la 

auditoría, tipos y 

alcance de la misma. 

2.Diseñar una 

metodología para la 

aplicación de la 

auditoría interna como 

control administrativo 

de la obra. 

3. Analizar las políticas 

y normatividad para la 

aplicación de auditorías 

externas tanto de obra 

pública como de obra 

privada. 

4. Organizar y 

diferenciar los aspectos 

a ser auditados, tanto 

en las auditorías 

financieras (contables ) 

como en las auditorías 

técnicas, mediante 

procedimientos 

adecuados. 

5. Generar una 

publicación que apoye 

La temática de trabajo está basada 

en el análisis y el impacto de 

estrategias que forman parte del 

incremento de habilidades para 

conseguir el conocimiento de 

contenidos tratados en diversas 

UEA´s, tanto a nivel l icenciatura y 

con posibil idad a experimentar a 

nivel posgrado.(no lo solicitan al 

momento de registrar)

Desarrollar la estructuración e 

implementación de 

contenidos y logística de 

conducción de un curso 

totalmente virtual en apoyo a 

la Licenciatura de Diseño 

Industrial de la DCyAD de la 

Universidad Autónoma 

Metropolitana unidad 

Azcapotzalco, y establecer 

los lineamientos para el 

desarrollo de UEA´s a 

distancia con la finalidad de 

homologar criterios de 

evaluación, material 

didáctico, cartas temáticas y 

conducción de cursos. 

Elaboración de materiales 

bibliográficos sobre el 

concepto de la imagen 

aplicado a la semiótica, 

hermenéutica y diseño. 

Aplicar el diseño o sus 

componentes en la generación 

de diseños que contemplen la 

experiencia del usuario 

durante su uso para propiciar 

una sensación de beneficio. 

Diseñar sistemas, objetos o 

productos virtuales, que 

conjuntando el diseño y las 

herramientas digitales 

propicien un beneficio en una 

actividad humana 

específica.(no lo solicitan al 

momento de registrar)

Llevar a cabo 

demostraciones de los 

hallazgos de la 

investigación a través de 

presentaciones en eventos. 

Desarrollo de artículos, 

presentación de 

ponencias. Bajar los 

resultados a la enseñanza 

para el aprendizaje de 

estos contenidos a todos 

los niveles académicos de 

estudio (planeación y 

desarrollo de un curso).

Diseñar una aplicación app 

que refuerce la participación 

del niño y proporcione 

integración, uniformidad, 

análisis y economía en la 

habitación del lenguaje. Que 

los niños aprendan y se 

diviertan realizando los 

ejercicios de terapia. Que la 

planificación del sistema sea 

de manera sencilla para ser 

usado con facil idad por los 

niños y terapeutas que lo 

empleen.

Identificar los conocimientos 

de la comunidad (caso de 

estudio) respecto a la 

importancia del cuidado del 

medio ambiente. Identificar 

servicios o apoyos 

relacionados con el cuidado 

ambiental que se encuentra 

cerca de la comunidad 

(cursos, sistemas de reciclaje, 

programas de recompensas, 

etc.). Identificar lugares o 

personas de importancia 

cultural o social para la 

comunidad. Planificar 

estrategias a través de las 

cuales se pueda sensibil izar a 

las personas en los beneficios 

de ser una sociedad 

ambientalmente responsable. 

Diseñar o implementar 

equipos y materiales que 

favorezcan las actividades 

que se requiera llevar a cabo 

con la comunidad. Generar 

un sistema piloto para la 

Por proyectos Acordes a los objetivos Acordes a los objetivos Acordes a los objetivos Acordes a los objetivos Acordes a los objetivos -- Publicación de artículos 

académicos. Y exposiciones. 

Publicación de artículos 

académicos. Y 

exposiciones. 

La meta fundamental de 

la investigación es 

analizar como el color se 

manifiesta en la 

naturaleza con el fin de 

rescatar las 

combinaciones que le 

resultan armónicas a la 

percepción humana y 

presentarlas para su 

aplicación a los 

diseñadores como opción 

de aplicación a 

productos, mensajes y 

espacios. Si hubiese un 

método sistematizado 

aplicable similar a las 

diversas teorías del color 

que han planteado 

alguno teóricos del 

diseño, como los colores 

análogos (que de hecho 

se usa mucho en el caso 

de la mimética en la 

naturaleza) o los colores 

equidistantes en el 

Sistematizar la 

enseñanza de dibujo de 

la figura humana para 

tronco común y las 

carreras de diseño a 

través de la publicación 

de un método de 

enseñanza práctico y 

util izable por los 

alumnos.  Como mido los 

objetivos espacio virtual  

consultas 

retroalimentación

Parte de esta información 

se difundirá a través de 

una publicación en 

medios tradicionales 

impresos y parte se dará 

a través de una página 

Web en donde se 

presenten infografías 

representando diversas 

situaciones de diseño en 

donde se proporcionan 

las dimensiones iniciales 

Desarrollo de Prototipos 

tanto de Arquitectura como 

de Diseño Industrial de 

diversas tipologias.

A) Realización del Proyecto 

ejecutivo integral. B) 

Visualización del preototipo 

3D a través de vistas 

isométricas y perspectivas 

arquitectónicas. C) 

Realización de prototipo 

maqueta virtual.

A) Realización del proyecto 

de producción. B) 

Visualización del prototipo 

3D a través de vistas 

isométricas y perspectivas de 

mobiliario. C) realización de 

prototipo (maqueta). D) 

Preparación para realizar el 

prototipo de escala a la 

realización del mobiliario 

para posteriormente ofrecer 

al mercado industrial de 

índole público y/o privado.

A) Realización del proyecto 

de producción. B) 

Visualización del prototipo 

3D a través de vistas 

isométricas y perspectivas de 

mobiliario. C) realización de 

prototipo (maqueta). D) 

Preparación para realizar el 

prototipo de escala a la 

realización del mobiliario 

para posteriormente ofrecer 

al mercado industrial de 

índole público y/o privado.

A) Realización del Proyecto 

ejecutivo integral. B) 

Visualización del preototipo 3D 

a través de vistas isométricas y 

perspectivas arquitectónicas. C) 

Realización de prototipo 

maqueta virtual.

Identificación en el Plan de 

Estudios de los temas 

estructurales que requieran de 

apoyos didácticos adicionales 

para su mejor comprensión / 

Diseño y fabricación de 

prototipos de experimentación 

no disponibles en el mercado. / 

Elaboración de manuales de 

operación de los aparatos y 

ejercicios específicos aplicables 

a las distintas temáticas de la 

carrera de arquitectura 

relacionadas con estructuras. / 

Elaboración de material 

didáctico audiovisual 

complementario. / 

Implementación de un 

programa de difusión de las 

actividades y servicios ofrecidos 

por el Laboratorio. / 

Implementación de un 

programa de atención a grupos 

de las distintas asignaturas 

involucradas. / Participación en 

congresos, exposiciones y 

Responsable

Dra. Rosa Elena Álvarez Martínez Dr. Jorge Rodríguez 
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Dr. Luciano Segurajáuregui 

Álvarez
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Christof Adolf Göebel   C

Elisa Garay Vargas

Gerardo G. Sánchez Ruiz

Laura Lancón Rivera

Silvia G. García Martínez

Elisa Garay Vargas

Gerardo G.Sánchez Ruiz

Laura Lancón Rivera

Silvia G. García Martínez

Fausto E. Rodríguez Manzo

Gerardo G. Sánchez Ruiz

Silvia G. García Martínez
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Fausto E. Rodríguez Manzo

Gerardo G. Sánchez Ruiz

Titular C.                             

     *Mtra. Laura Elisa 

León Valle Integrante 

del Grupo T/C 

Indeterminado No. Eco. 

14240  Titular C.                             

                 *Mtra. 

Gabriela García 

Armenta, Integrante del 

Grupo, T/C, 

Indterminado No. Eco. 

30034 Titular C                              

                *Mtro. Jorge 

Alonso Rangel 

Rodríguez, Integrante 

del Grupo, T/C 

Indeterminado, con 
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Mtro. Adolfo Alberto Cervantes 
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Dr. Luis Alfonso Peniche 
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Dr. Luis Alfonso Peniche 
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Colaboración: MD Jesús 
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DEPARTAMENTO DE PROCESOS Y TÉCNICAS DE REALIZACIÓN

Información que debe de contener cada proyecto 

presupuestal

AREAS DE INVESTIGACIÓN GRUPOS DE INVESTIGACIÓN

Área de Investigación Administración y Tecnología para el Diseño            25616002 Área de Investigación en Nuevas Tecnologías       25610009 Área de investigación Analisis y Diseño Acústico      25618001
Grupo de Investigación Parafernalia 

Creativa      25601018
Grupo de Investigación Tecnología y Diseño en las Edificaciones  25608004Grupo de Investigación El Dibujo Creación y Enseñanza   25601019



APARATO SD -64 

(Complementos)   Lab. de 

Modelos Estructurales

APARATO SD-65 

(Complementos) Lab. de 

Modelos Estructurales

APARATO SD-68 "(Nombre 

por definir)"   Lab. de 

Modelos Estructurales

Programa de Investigación 1 

P-059 "Sistemas de 

estructuras ligeras"

Proyecto de investigación 

1…n-441 "Carpa Modular 

multiusos para la UAM"

Proyecto de investigación 

1…n-442 "Optimización de 

materiales con base en la 

sustentabilidad e impacto 

ambiental en cubiertas 

reticulares de doble 

curvatura de bambú para 

zonas templadas"

Proyecto de investigación 

1…n-443 "Modelos 

estructurales 

destructibles"

Proyecto de 

investigación 1…n-444 

"Análisis de una 

tensoestructura ante 

las acciones 

accidentales de sismo 

y viento en la Ciudad 

de México"

Programa de Investigación      

P-31 La Forma Geométrica en 

Elementos del Diseño

Proyecto de investigación     N-354    

Estudio y Analisis de la Forma 

Geometríca en la Arquitectura 

Novohispana de Tlaxcala

Proyecto de investigación      N-434 Modelos 

arquitectonicos de la Epoca virreinal en el 

cemtro Historico de la Ciudad de Mexico

Proyecto de Investigación N-477  

Nociones  Generales de la Geometria 

Descriptiva

P

r

o

g

r

a

m

a 

 

d

e 

 

I

Programa de investigación P-

057 Desarrollo de productos a 

través del estudio de los 

modelos de enseñanza-

aprendizaje y experiencias 

multifactoriales relacionados 

con las disciplinas del diseño.

Proyecto de investigación N437 

Temas de aprendizaje del 

diseño con apoyo de la 

tecnología de corte láser y de 

modelización física 

tridimensional

Proyecto de investigación 

N438   Caja de Lectura, una 

aproximación al diseño de 

bibliotecas móviles

Programa de Investigación 1 N-324 Muro cerámico Móvil P-036                               

Innovación en la 

enseñanza – aprendizaje 

del diseño de productos

No.268   Criterios para la 

formulación de 

problemas de diseño y 

para la evaluación de la 

calidad de los 

productos que se 

obtienen a lo largo del 

proceso en cuanto a su 

originalidad y 

pertinencia

No.269    Análisis de los 

objetos con el fin de 

establecer un sistema de 

términos precisos y 

coherentes que permitan 

comprender y hablar de 

aquello que se diseña 

No.299   De la práctica 

docente a la teoría 

didáctica del diseño: 

Experiencia académica 

y memoria institucional.

 P-042  Diseño, 

innovación y 

educación para el 

diseño:  Investigación 

y desarrollo para la 

innovación educativa 

en diseño

No. 300  Uso y 

aplicación de las 

redes sociales en el 

aprendizaje virtual del 

diseño

No. 381   Innovación 

educativa en el 

diseño: análisis, 

evaluación mejoras en 

el proceso de 

enseñanza 

aprendizaje de las UEA 

de proyecto de diseño

No. 396  Desarrollo de 

la capacidad creativa 

de los alumnos de 

diseño, mejorando los 

procesos de 

visualización y 

representación de 

sus ideas

No. 378  El video en las 

redes sociales, como 

herramienta para la 

innovación educativa: 

del aula invertida al 

aula extendida

En proceso de 

registro   Estrategias 

didácticas para la 

creatividad

En proceso de 

registro      CGI y 

realidad virtual en la 

enseñanza del Diseño.

mayo de 2018 enero de 2019 septiembre de 2019 15 de enero de 2018 15 de enero de 2018 15 de enero de 2018 15 de enero de 2018 15 de enero de 2018 01/10/2014 01/12/2017 01/11/2018 31 enero 2018 31 enero 2018 31 enero 2018 Este Grupo de Investigación se encuentra 

en procesos de cierrre por acuerdo entre los 

integrantes del mismo

Este Grupo de Investigación se 

encuentra en procesos de cierrre 

por acuerdo entre los integrantes 

del mismo

Julio/2011 Julio/2011 Julio/2011 28 de Junio de 2012 Mayo/2012 Mayo/2012 Enero/2013 Febreo 2016 Julio 2015 En proceso de Regsitro En proceso de Regsitro

julio de 2020 diciembre de 2020 diciembre de 2020 15 de enero de 2020 15 de enero de 2020 15 de enero de 2020 15 de enero de 2020 31/12/2018 31/12/2019 01/11/2020 S/D 30 enero 2020 30 enero 2020 En proceso de terminación En proceso de terminación Se dio por cancelado 16/Julio/2015 16 de julio 2015 En proceso de terminación En proceso de terminación En proceso de Regsitro En proceso de Regsitro

3 de octubre de 2018 27 de junio de 2017 (registro 

del marco de pruebas que fue 

terminado en marzo de 2018. 

Los complementos están en 

trámit de registro)

Registro en Trámite 31 de enero de 2018 31 de enero de 2018 31 de enero de 2018 31 de enero de 2018 31 de enero de 2018 01/02/2011 17/11/2014 06/11/2017 05/12/2018 31 enero 2018 31 enero 2018 31 enero 2018 20/Julio/2011 20/Julio/2011 20/Julio/2011 28/Junio/2012 28/Junio/2012 28/Junio/2012 Enero/2013 16/Febrero/2016 16/Julio/2015 En proceso de Regsitro En proceso de Regsitro

Experimental / formativa Experimental / Formativa Experimental / formativa Investigacion experimental y para 

el desarrollo

Investigacion experimental y para 

el desarrollo

Investigacion experimental Investigacion experimental 

aplicada

Investigacion experimental 

aplicada

Investigación Aplicada Investigación Aplicada Investigación Aplicada S/D Formativa y Experimental Experimental Formativa y Conceptual Formativa y Conceptual Formativa y Conceptual Formativa y conceptual Formativa y Conceptual Investigación  formativa Investigación Formativa Investigacion Acción  en 

el aula

Investigación Formativa Investigación Acción en el 

Aula Etnografico

Investigación Acualitativa, 

teorico-practica

Laboratorio de Modelos EstructuralesLaboratorio de Modelos EstructuralesLaboratorio de Modelos 

Estructurales

#G-020 #G-020 #G-020 #G-020 #G-020 Forma Expresion y Tecnología del 

Diseño 

Forma Expresion y Tecnología del Diseño Forma Expresion y Tecnología del Diseño Forma Expresion y Tecnología del Diseño Grupo Materiales y Medios 

Educativos

Grupo Materiales y Medios 

Educativos

Grupo Materiales y Medios 

Educativos

Educación del Diseño Educación del Diseño Educación del Diseño Educación Superior Innovación educativa y 

para el diseño

Educación Superior Educación Superior Educación Superior Educación Superior Educación Superior Educación Superior

El desarrollo del Aparato SD 64 

Mesa de movimiento 

bidireccional, ha requerido de 

implementación de 

mecanismos de diseño original 

para posibil itar la acción 

traslatoria simultánea en dos 

direcciones perpendiculares de 

la plataforma base que portará 

las estructuras complementarias 

de experimentación. El 

prototipo didáctico fue 

terminado puesto en operación 

en diciembre de 2018. En 

2019 se inició el diseño y 

fabricación de estructuras con 

distinta configuración 

geométrica que serán 

ensayadas en la mesa de 

movimiento bidireccional. La 

etapa de diseño de probetas 

(complementos de 

demostración) implica la 

exploración de distintas 

alternativas en términos de 

geometría, materiales, uniones, 

y elementos misceláneos que 

permitan un funcionamiento 

adecuado de las probetas para 

obtener los resultados previstos. 

  El Aparato SD65 Marco de 

pruebas de carga fue terminado 

y reportada su conclusión en 

marzo de 2018 en cuanto a su 

estructura instrumentación y 

equipo de operación y registro 

se refiere. Para iniciar la 

operación de este dispositivo en 

términos de pruebas y ensayes 

es necesario diseñar y habilitar 

las probetas correspondientes 

(complementos). 

En una primera etapa los 

complementos a desarrollar son: 

Vigas de concreto armado a 

escala reducida instrumentadas 

con galgas extensiométricas 

para su ensaye con registro 

digital para efectos estadísticos 

comparativos y la guía de 

prácticas.                             

La experiencia obtenida hasta 

este momento en este proyecto 

a través del trabajo conjunto de 

arquitectos, diseñadores 

industriales e ingenieros civiles, 

confirma y refuerza la 

convicción de que el trabajo 

multidisciplinario aporta valor 

agregado  en los proyectos 

Para la elaboración del 

Aparato SD 68, se ha realizado 

un prototipo experimental de 

demostración de orientación y 

sentido de giro en los puntos 

de apoyo de una viga continua  

 basado en el movimiento de 

engranes de piñón y corona, 

tomando como referencia el 

mecanismo de un taladro de 

mano. Este ensayo sirvió para 

comprobar la util idad de tal 

mecanismo para determinar 

visualmente el sentido de las 

fuerzas aplicadas en una viga, 

su reacción y la deformación 

correspondiente.  Se está 

estudiando lograr el mismo 

efecto con un sistema de caja 

diferencial de un "Lego" para 

que pueda funcionar en una 

escala más reducida.  Este 

mecanismo se montará sobre 

cada uno de los pernos de 

aluminio que se tienen en el 

dispositivo de vigas continuas 

del  Laboraotrio de Modelos 

Estructurales para buscar el 

efecto deseado.

El primer sistema que se 

desarrolló para la Carpa Modular 

UAM fue el Paraboloide 

hiperbólico (membrana que se 

tracciona y la forma que adopta 

es una doble curvatura) con una 

planta cuadrada de 10 m * 10 m 

que le permite ser modular.  Se 

desarrolló un sistema de uniones 

con base en el sistema 

constructivo y materiales 

adecuados.

El desarrollo de nuevo 

conocimiento sobre las 

capacidades estructurales del 

Bambú (Bambusa Oldhamii) y 

su uso en la construcción. 

Modelos físicos experimentales 

y modelos digitales. Maquetas 

de estudio.

Elaboración y prueba de una 

práctica piloto realizada con 

modelos estructurales 

destructibles a escala.Modelos 

y equipo util izados en la 

práctica.

El proceso de la 

investigación está en 

curso, comienza con el 

análisis de todos los 

esfuerzos a los que está 

sometida una 

tensoestructura, así como 

el estado actual de los 

casos con estructuras que 

han sido analizados por 

sistemas de cálculo 

especializados para la 

envergadura de este tipo 

de proyectos.

Reportes de Investigación Reportes de Investigación Reportes de Investigación Registro de dos proyectos de 

investigación, actualmente están 

vigentes

Investigación Bibliográfica y 

electrónica Investigación de 

prácticas académicas locales. 

Normas Locales. Recopilación de 

equipamiento en otras instituciones 

Capacitación en la operación de 

corte láser. Diseño de material 

didáctico y prototipos

Recopilación de información 

sobre los antecedentes de 

bibliotecas en el mundo y en 

nuestro país. Se han llevado a 

cabo visitas a bibliotecas en la 

Ciudad de México, así como la 

asistencia a un curso sobre 

bibliotecas y libros antiguos. Se 

encuentra en etapa de enviar 

un segundo informe de 

actividades al Consejo 

Divisional.

Registro, desarrollo y 

terminación de los proyectos 

de investigación  N 268 y  N 

269  Libro (en proceso) sobre 

los criterios para la formulación 

de problemas de diseño. 

Libro (en proceso) sobre los 

criterios para la formulación 

de problemas de diseño. 

Libro (en proceso) sobre los 

criterios para la formulación de 

problemas de diseño. 

Se solicitará la cancelación 

del proyecto debido a la 

inviabilidad del proyecto 

por el momento y a que no 

existe el marco normativo 

para una suspensión 

temporal del mismo.

Terminación del proyecto 

N-300                                    

   Registro y avances en 

los proyectos N 378, N 381 

y   N 396 y otros por 

registrarse

2012 Cuatro acciones 

para fortalecer el contacto 

entre docentes y alumnos 

universitarios: una 

propuesta basada en el 

Uso y aplicación de las 

TIC, durante el “Primer 

Congreso Internacional de 

Educación: construyendo 

inéditos viables”, 29 de 

mayo al 1 de junio de 

2012, Universidad 

Autónoma de Chihuahua, 

Universidad Autónoma de 

Ciudad Juárez, Gobierno 

del Estado de Chihuahua  

2013Las Redes Sociales 

como Entornos 

Académicos en la 

Enseñanza Universitaria, 

presentada en el 

Congreso Virtual sobre 

Tecnología, educación y 

Sociedad CTES 2013, 

con la ponencia: y 

publicación de la misma 

en la Revista 

Iberoamericana para la 

Investigación y el 

Desarrollo Docente RIDE, 

2013 -I Seminario de 

Innovación Educativa en 

el Diseño: Experiencias 

sobre el proceso educativo 

en el diseño  4 Libros 

impresos  2014 -- II 

Seminario de Innovación 

Educativa en el Diseño: 

La creatividad en la 

enseñanza del diseño.        

 Ponencia y publicación: 

Experiencias Docentes en 

la Enseñanza de Proyecto 

Arquitectónico: 

Reflexiones en torno a los 

resultados del Primero y 

Segundo Seminario de 

Innovación Educativa en 

el Diseño. XVII 

Convención Científica de 

Ingeniería y Arquitectura, 

en la Habana Cuba. 

Libros en proceso 2016 -- 

III Seminario de 

Innovación Educativa en 

el Diseño: El juego en el 

proceso de diseño (Libro 

en proceso)

2016 --3 Seminario de 

Innovación Educativa en 

el Diseño: El juego enel 

proceso del diseño              

 Ponencia: 

Deconstrucciones, 

distorciones y 

deconfiguraciones.         V 

Congreso  Internacional 

Avances de las mujeres en 

las ciencias. Cartel 

Cientifico y Publicación: 

El Aprendizaje de 

contenidos 

Procedimentales 2017 

Congreso Internacional 

Material Didactico 

Innovador: Ponencia: 

Ejercicios ludicos en el 

proceso de Visualización    

 Libro PROSPECTIVA: 

Articulo: La visualizacion 

en el proceso de Diseño                              

2014 Más allá de la 

interfaz digital: por una 

educación superior 

centrada en procesos 

cognitivos, en el Congreso 

Internacional 

especializado: XV 

Encuentro Internacional 

Virtual Educa 2014, Lima 

Perú.                               

2015 Using Social Media 

in Higher Education: 

Considerations and 

Evaluation from the 

Students, presentada en  

el congreso:  Eighth 

International Conference 

on e-Learning and 

Innovative Pedagogies, 

University of California, 

Santa Cruz, USA, 2–3 

November 2015  

(INNOVATIVE 

PEDAGOGIES) 

Educational Use of Social 

Media: A Teaching 

Experience Based on the 

Higher Education 

Students' Perception 

(Canada) 

 2019 Recopilación del 

aparato critico, asi como 

la fundamentación de 

ejercicios basados en la 

corriente pedagogica del 

constructivismo

 2019 Recopilación del 

aparato critico

El interés sobre el 

comportamiento de las 

estructuras sometidas a la 

acción sísmica no es un tema 

nuevo para este proyecto. De 

hecho se han realizado 

diversos prototipos 

anteriormente con ese 

propósito. Desde el año 2015 

se viene desarrollando equipo 

didáctico en forma conjunta 

con profesores del 

Departamento de Materiales de 

la División de CBI. Esta 

colaboración multidisciplinaria 

permite ampliar el alcance 

temático de la producción del 

Laboratorio. Los aparatos SD 

63 (Nodo de columna y losa 

postensada) y SD 65 (Marco de 

pruebas de carga en modelos 

de escala reducida) son un par 

de ejemplos de los varios 

productos de trabajo 

desarrollados entre ambas 

entidades. El proyecto que se 

desarrolla puede considerarse 

un modelo avanzado de la 

mesa de movimiento horizontal 

unidireccional involucrando 

ahora el movimiento en dos 

direcciones.

Los modelos realizados en el 

Laboratorio de Modelos 

Estructurales han sido 

tradicionalmente de carácter no 

destructible y para efectos de 

demostración de las 

deformaciones ocasionadas en 

las estructuras por efecto de la 

carga aplicada en ellas. A partir 

del año 2015 se desarrolla en el 

LME equipo didáctico en forma 

conjunta con el Departamento 

de Materiales de la División de 

CBI. En el proyecto que nos 

ocupa, la intención es 

incorporar medición de las 

deformaciones en las probetas 

hasta la destrucción de las 

mismas con la posibil idad de 

registrar digitalmente su 

comportamiento.

Este aparato tiene paralelismo 

con el SD 18 para la 

demostración de las 

deformaciones en vigas 

continuas. La enseñanza del 

comportamiento físico de las 

fuerzas sobre las vigas implica 

diferenciar entre las isostáticas 

y las hiperestáticas.  En 

explicaciones de pizarrón las 

fórmulas demuestran el cambio 

de comportamiento entre esos 

diferentes tipos de vigas pero 

no existen formas de presentar 

visualmente sus efectos a los 

alumnos.  En este sentido, se 

propuso un aparato que 

permita hacerlo de manera 

efectiva. 

Un Grupo de investigación es una 

organización, en la que convergen 

investigadores y cuyo propósito 

principal es contribuir en la 

definición de un objeto de estudio, 

ampliar el conocimiento de una 

temática determinada y encontrar 

pares mediante el desarrollo de 

Proyectos  de investigación 

acordes a los objetivos del 

departamento en cuestión.

Las enormes ventajas que ofrecen 

las estructuras ligeras por su 

propio peso, grandes claros sin 

apoyos intermedios, rapidez en su 

montaje, costo y buen 

comportamiento estructural ante 

un sismo, son una opción para el 

desarrollo de proyectos 

arquitectónicos hoy en día.

El primer ejemplo de gridshell 

se tuvo en el Multihalle de 

Mannheim diseñado por Frei 

Otto y terminado en 1975.  En 

Italia se han realizado 

alrededor de ocho gridshell y 

la particularidad de la 

estructura de Selinunte está 

en que por primera vez se ha 

empleado madera de pino con 

nuevos sistemas de nodo.

En el presente  existe en las 

universidades una tendencia 

reduccionista de tiempo, que 

conlleva a reducir los 

contenidos temáticos y por lo 

tanto el conocimiento del 

alumno, quien queda 

desprovisto de la comprensión 

mínima indispensable para la 

correcta conceptualización 

del funcionamiento tanto de 

los elementos estructurales 

por separado, como de la 

estructura en su conjunto. 

El planteamiento inicial 

de la investigación 

responde al uso repetido 

de tenso estructuras en 

edificios altos, no sólo en 

la Ciudad de México, sino 

a lo largo del mundo, 

sabemos que se usaron 

como construcciones 

emblemáticas en varios 

juegos Olímpicos, muestra 

de gran creatividad de 

diversos arquitectos como 

Kenzo Tange en 1964, 

Félix Candela en México 

en 1968, Günther 

Behnisch y Frei Otto en 

1972, Santiago Calatrava 

en 2004, entre otros.

Publicación de dos libros Publicación de dos libros Publicación de dos libros Se requería registrar un programa 

para una línea de proyectos de 

investigación en medios educativos

La aparición de las técnicas de 

modelización digital y su 

generalización, al menos aparente, 

pareciéran cuestionar los modelos 

de enseñanza empleados a la 

fecha, dirigidos a la formación de 

futuros diseñadores, industriales, del 

espacio o de elementos gráficos, de 

manera particular en lo referente a 

la habilitación para aprender a 

realizar modelos físicos.

El plan de estudios de la carrera 

de Diseño Industrial en la UAM 

Azcapotzalco, integra dentro de 

sus programas el manejo de 

materiales y su impacto 

ambiental, así como la 

reutil ización y reciclado de 

materiales y equipo industrial. 

En la actualidad en nuestro país 

se requiere el aprovechamiento 

de las materias primas y 

procesadas que le den un 

tiempo de vida mayor a todo 

tipo de manufactura, es por ello 

que debemos encontrar 

espacios de oportunidad donde 

llevar a la práctica el manejo 

del reuso y reciclado.

La enseñanza-aprendizaje del 

diseño constituye el eje central 

del plan de estudios de la 

l icenciatura en diseño 

industrial y se concreta en las 

asignaturas diseño de 

productos, estructuración del 

proyecto o el y desarrollo de 

productos. Éstas tienen como 

objetivo principal, el 

desarrollar en el alumno las 

competencias proyectuales 

necesarias, a la vez de crear 

situaciones favorables para la 

adquisición de nuevos 

conocimientos y para el 

reforzamiento y puesta en 

práctica de los ya adquiridos.  

La División de Ciencias y Artes 

para el Diseño se ha 

caracterizado desde su 

fundación por su enfoque 

innovador en la enseñanza- 

aprendizaje del Diseño. A más 

de 36 años de práctica docente 

de manera reflexiva y creativa, 

se cuenta ahora con la 

experiencia para precisar las 

bases teóricas y metodológicas 

que dan pie a nuevas 

estrategias específicas para el 

diseño de productos así como 

estrategias docentes que 

favorecen el aprendizaje 

significativo. La innovación en 

la enseñanza-aprendizaje del 

diseño permite a la 

Universidad dar respuesta a los 

cambios que se han dado en 

La práctica docente 

impartiendo las asignaturas 

de diseño a lo largo de 36 

años de vida de la División 

no se ha conducido a 

buscar mejores formas de 

abordar el proceso de 

diseño, así como de 

enseñar a diseñar. 

Paralelamente, nuestro 

interés en el estudio de la 

creatividad nos ha 

proporcionado algunas 

claves que permiten 

aligerar la tensión que se 

produce en el alumno en 

los saltos que tienen lugar 

del descubrimiento de un 

problema de diseño a su 

planteamiento; y, éste al 

encuentro de soluciones 

adecuadas a las 

condicionantes del 

problema. Estas claves 

radican en la formulación 

de los problemas de diseño 

y en los criterios para 

evaluar la calidad de los 

productos que se van 

obteniendo a lo largo del 

proceso de diseño. Los 

conceptos fundamentales 

se analizaron en la tesis 

doctoral  "Diseño: conocer y 

crear. Modelo para el 

diseño de objetos basado 

en la interacción de 

procedimientos racionales y 

creativos" (Aguirre, 2004).  

El aprender a diseñar de forma 

autónoma conlleva un alto 

grado de reflexión sobre los 

procesos de pensamiento, lo 

cual pone de relieve la 

importancia de disponer de una 

estructura conceptual formada 

por términos precisos y 

coherentes que propicien el 

entendimiento de lo que 

hacemos y facil iten la 

comunicación necesaria para 

fundamentar el conocimiento. 

La práctica docente impartiendo 

las asignaturas de diseño a lo 

largo de 36 años de vida de la 

División nos ha conducido a 

buscar mejores formas de 

abordar el proceso de diseño, 

así como de enseñar a diseñar, 

lo cual ha implicado reflexionar 

sobre la naturaleza de aquello 

que diseñamos: los objetos.  A 

través de esta experiencia, se 

han venido analizando los 

objetos como productos del 

diseño para determinar algunos 

conceptos clave, cuya 

concurrencia se ha venido con 

confirmando en el ejercicio de 

la docencia. Los conceptos 

fundamentales se analizaron en 

la tesis doctoral "Diseño: 

conocer y crear. Modelo para el 

diseño de objetos basado en la 

interacción de procedimientos 

racionales y creativos" (Aguirre, 

2004). El proyecto realizado 

durante el periodo sabático 

-- Las funciones sustantivas 

de la UAM son, tanto la 

docencia como la 

investigación y la 

conservación y difusión de 

la cultura. En este sentido, 

La innovación educativa, 

como objeto de estudio 

promueve la mejora 

continua de la docencia a 

través de la investigación 

sistemática. De esta 

manera la investigación 

se vincula con la docencia 

y la docencia con la 

investigación en una 

relación virtuosa que 

permite al mismo tiempo 

generar conocimiento y 

mejorar la enseñanza del 

diseño. Finalmente, la 

difusión de los avances 

nos permite contribuir con 

la tercera función 

sustantiva de nuestra 

universidad.

De acuerdo con estudios 

realizados entre 

estudiantes de la  de la 

UAM Azcapotzalco 

durante los años 2008 y 

2012, existe una creciente 

incorporación de los 

medios tecnológicos a las 

actividades académicas y 

de socialización entre los 

alumnos. Actual del el uso 

de Redes Sociales es 

prácticamente universal, 

sin embargo, las 

plataformas educativas o 

aulas virtuales 

tradicionales no han 

logrado colocarse en el 

gusto de los jóvenes 

universitarios.            En 

este sentido, una 

alternativa es el uso de las 

Redes Sociales para 

actividades educativas. En 

esencia se trata de llevar 

el  aula virtual a los 

alumnos y no a la inversa. 

Con base en estas 

consideraciones el grupo 

de investigación revisó y 

evaluó las experiencias 

propias con el propósito 

de establecer estrategias 

para orientar de manera 

sustentada la innovación 

educativa apoyada en los 

medios tecnológicos y  

responder a los retos 

presente en la enseñanza 

El Tronco General de 

Asignaturas se enfrenta a 

la realidad de que los 

alumnos que ingresan a la 

universidad,  en un 

porcentaje alto, no han 

tenido una formación 

creativa previa, es decir, 

en su formación básica no 

se tuvo como una 

prioridad, la enseñanza 

de las diferentes 

manifestaciones artísticas, 

plásticas o creativas 

debido a que 

generalmente se enfoca 

en el desarrollo de las 

habilidades cognoscentes. 

Esta formación, basada en 

lo cognitivo, ha provocado 

carencias para la 

representación gráfica y , 

por ende para la 

proyección de ideas y 

conceptos creativos a 

través de la imagen. Por 

eso es importante darles a 

los alumnos las 

herramientas necesarias 

para desarrollar la 

capacidad creativa. Esto 

puede ser a través del 

dibujo, si se considera que 

en éste intervienen 

factores y procesos 

mentales que influyen 

para la realización de la 

imagen, entonces se 

puede llevar a los 

El Tronco General se 

enfrenta a la realidad de 

que los alumnos que 

ingresan a la Universidad, 

en un porcentaje alto  no 

han tenido una formación 

creativa previa, es decir, 

en su formación básica no 

se tuvo como una 

prioridad la enseñanza de 

las diferentes 

manifestaciones artísticas, 

plásticas o creativas, 

debido a que 

generalmente se  enfoca 

en el desarrollo de las 

habilidades cognoscentes.

Esta formación, basada en 

lo cognitivo, ha provocado  

 carencias  para la 

representación gráfica y 

por ende para la 

proyección de  ideas y 

conceptos  creativos a 

través de la imagen.

En este sentido si la 

generación de ideas y su 

representación gráfica, 

son elementos esenciales 

en el proceso creativo, es 

importante darles a  los 

alumnos las herramientas 

necesarias para  el 

desarrollo de las mismas. 

Esto puede ser a través 

del dibujo, si se considera 

que en el dibujo 

intervienen factores  y 

Durante los años 2006 y 

2008, la Dra. María 

Dolores González 

Martínez (q. e. p. d.) y el 

Dr. Miguel Ángel Herrera 

Batista, desarrollamos 

investigación en torno a 

los hábitos y preferencias 

de los estudiantes de 

todas las licenciaturas de 

UAM-A y de otras 

universidades. 

Posteriormente, en el año 

2012, el Dr. Miguel Ángel 

Herrera Batista, realizó 

una nueva réplica de la 

investigación. A partir de 

los resultados obtenidos se 

observó que, mientras el 

uso de aulas virtuales 

“tradicionales” como 

Moodle y otras, crecía 

muy lentamente entre la 

comunidad de estudiantes 

de la UAM A, el uso de las 

Redes Sociales creció 

exponencialmente 

alcanzando más del 98%, 

siendo Facebook la más 

util izada por los alumnos. 

A partir de ese año, 

decidimos habilitar 

Facebook como aula 

virtual. En función de esa 

experiencia llevamos a 

cabo investigación y 

desarrollamos estrategias 

docentes para la 

util ización de las redes 

La educación superior 

afronta enormes retos, las 

transformaciones sociales, 

el desarrollo tecnológico y 

los procesos de 

globalización son el 

escenario profesional 

actual, las habilidades y 

competencias que los 

diseñadores requieren en 

este momento implican 

cambios y desafíos 

importantes en su 

formación.

De acuerdo a Dan 

Roossegaarde (2018), los 

estudiantes de diseño 

deben desarrollar, entre 

otras: la habilidad para 

resolver problemas 

complejos; la capacidad 

para coordinarse con otros 

(y trabajar 

colaborativamente), así 

como el pensamiento 

crítico y la creatividad. 

Subraya también la 

necesidad de adquirir 

conocimientos flexibles, 

que les permitan afrontar 

exitosamente el entorno 

cambiante. 

En una sociedad tan 

variable, es necesario 

capacitar a los estudiantes 

para indagar todas las 

posibles soluciones, pero 

es importante a su vez 

que, como docentes 

En trimestres anteriores se 

ha impartido la materia 

de Expresión 

Arqutectónica IV, cuyo 

objetivo es que el alumno 

pueda generar imágenes 

CGI de sus proyectos 

arquitectónicos. Se ha 

abordado la creación de 

un videojuego, donde el 

usuario puede recorrer los 

espacios internos de las 

edificaciones diseñadas. 

En dicho proceso los 

estudiantes, mediante la 

inmersión que permite la 

realidad virtual, han 

notado problemas 

espaciales que usando 

renders bidimensionales 

no habían notado: 

Pergolados muy bajos, 

sanitarios con problemas 

de accesibil idad, techos 

muy bajos en ciertas 

secciones de las escaleras, 

entre otros. Tal 

experiencia, sólo era 

posible hasta la 

construcción de las 

edificaciones, con sus 

respectivos costos, ahora, 

además se pueden notar 

algunas características de 

iluminación natural y 

artificial de los espacios. 

Se busca abordar la 

materia específicamente 

para que el estudiante Generalmente los dispositivos 

para simulación de sismos se 

diseñan y producen para un 

movimiento en una dirección y 

dos sentidos. Bien sabemos 

que los sismos tienen 

trayectorias complejas y 

aparentemente erráticas, baste 

observar en un sismoscopio la 

graficación de sus trayectorias 

con un trazo ciertamente 

complejo. Una mesa con 

movimiento bidireccional en 

ejes transversales accionada 

con mecanismos de velocidad 

controlada independiente para 

cada una de las dos 

direcciones permitiría sin duda 

una simulación del fenómeno 

con mayor cercanía a la 

realidad.

Hasta donde ha sido posible 

indagar, no existen en el 

mercado dispositivos similares. 

En el Laboratorio de Estructuras 

del Departamento de Materiales 

de CBI se realizan pruebas de 

resistencia en modelos escala 

1:1 de gran interés para los 

propósitos de enseñanza de las 

estructuras para ingeniería civil 

y de arquitectura, generalmente 

de carácter destructible. Por la 

naturaleza de estas prácticas, 

generalmente patrocinadas, 

existen fuertes limitaciones de 

coincidencia y extensión de los 

factores de tiempo, costo, 

temática y oportunidad en 

relación con la demanda de los 

cursos programados 

trimestralmente. El proyecto del 

prototipo SD 65 posibil itará la 

realización de prácticas sobre 

probetas a escala reducida 

considerando la oportunidad de 

su realización de acuerdo a  

una calendarización adecuada 

a las necesidades de los 

programas docencia y con un 

costo reducido. 

Este aparato fue solicitado por 

el Dr. Oscar González Cuevas 

para su util ización en las UEA's 

que imparte sobre cálculo 

estructural en la Licenciatura 

de Ingeniería Civil.  Además 

puede ser util izado en materias 

de índole similar en la 

Licenciatura de Arquitectura.

En México es muy poca la 

investigación que se realiza en el 

campo de las estructuras ligeras, y 

sin embargo es una alternativa 

viable de solución a problemas 

específicos en nuestro país, por 

ejemplo,  el optimizar los sistemas 

constructivos y estructurales con el 

uso de diversos materiales ( la 

madera, la piedra, el metal, el 

ladril lo, el concreto, el acero, etc ) 

e integrar a los diferentes 

especialistas que intervienen en el 

diseño y producción de la vivienda 

y espacios arquitectónicos, desde 

lo relacionado a interés social, 

escasos recursos, residencial, 

infraestructura, u otros usos 

específicos. 

La UAM busca satisfacer y 

desarrollar las demandas tanto 

educativas como integrales de la 

comunidad.

Para lo cual se llevan a cabo 

diferentes eventos realizados en 

las aéreas libres de las principales 

plazas de la universidad, (plaza 

roja, plaza COSEI).

Esta clase de eventos demandan 

el alquiler de sistemas modulares 

(carpas), lo cual es un costo 

adicional al presupuesto de la 

universidad ya que la renta de 

estos equipos es elevada.  

Nuestra propuesta de 

investigación pretende 

estudiar las cubiertas de malla 

reticular, evaluando la 

eficiencia del comportamiento 

mecánico, así como la 

factibil idad económica y 

funcionalidad estructural para 

un claro sin apoyos 

intermedios considerando 

como material de construcción 

el bambú.

La asignatura de estructuras 

es considerada por los 

alumnos de arquitectura como 

compleja, ya que para su 

estudio incorpora dos de las 

ciencias básicas; la física y las 

matemáticas, en la primera se 

requiere del desarrollo de 

habilidades de abstracción y 

solución de problemas, 

plantear y comprobar 

hipótesis, en la segunda, se 

requiere de la solución de 

operaciones lógicas, 

aritméticas, de algebra, 

trigonometría, calculo 

diferencial e integral que el 

alumno en muchos casos no 

ha entendido aún.

Con el presente trabajo se 

pretende llevar a cabo un 

estudio de las 

deformaciones, 

ocasionadas por los 

empujes horizontales que 

generan las acciones 

accidentales como el 

sismo y el viento sobre las 

tensoestructuras, con un 

enfoque arquitectónico 

util izando los recursos del 

laboratorio de Estructuras 

Ligeras, laboratorio de 

Arquitectura Bioclimática y 

el laboratorio de 

Materiales para la mejor 

comprensión del tema.

SE APOYA EN LA NECESIDAD 

DE CONTAR CON UN ACERVO 

ACTUALIZADO, ACCESIBLE Y 

DOCUMENTADO DE LOS 

REQUERIMIENTOS DE ESTUDIO 

Y ANALISIS PARA LA 

COMPRENSION DE LA FORMA 

GEOMETRICA EN EL DISEÑO.

CONTINUAR CON LA LINEA DE ESTUDIO 

REALIZADA POR EL GRUPO DE 

INVESTIGACION QUE HA REALIZADO LA 

PUBLICACION DE DOS LIBROS SOBRE EL 

BARROCO EN MEXICO

MEDIANTE EL ANALISIS DE LA FORMA 

GEOMETRICA EN EDIFICACIONES 

ARQUITECTONICAS DE LA EPOCA 

NOVOHISPANA SE INTENETA RESCATAR EL 

BAGAJE CULTURAL DE EPOCAS ANTERIORES, 

DONDE EL ESTILO BARROCO DEFINIA TODA UNA 

FORMA DE VIDA

ESTE TIPO DE INVESTIGACION ESTA 

BASADO EN UN MARCO TEORICO PRACTICO 

EL CUAL INTENTA DEMOSTRAR QUE LA 

GEOMETRIA DESCRIPTIVA COMO TECNICA 

DE EXPRESION DE ACUERDO A LOS 

AVANCES DE LA CIENCIA Y LA 

TECNOLOGIA, REQUIERE DE LENGUAJES Y 

SIMBOLOS CONCRETOS Y PRECISOS QUE 

FACILITEN LA COMUNICACION A MAYOR 

NUMERO DE PERSONAS

La intención del programa es 

responder a los problemas sociales 

de nuestro contexto que implican al 

diseño, en cualquiera de sus 

campos específicos, a partir de la 

aplicación de tecnologías y procesos 

que estén ajustados y sean 

apropiados para nuestras 

circunstancias y proflemática.

El sustento de este tema radica en 

la importancia de establecer 

algunos criterios básicos para que el 

aprendizaje y uso de la tecnología 

de modelización física 

tridimensional, el corte láser e 

impresión en 3D, por ahora resulte 

de mayor provecho académico para 

los alumnos de diseño.

En la actualidad en nuestro país 

se requiere de ofertas relativas a 

la educación formal e informal 

que potencie el mejoramiento 

en el aprendizaje de los 

jóvenes de nuestro país. Las 

nuevas tecnologías y 

aplicaciones digitals han 

aumentado espacios culturales 

que permitan a los estudiantes 

desarrollar actividades 

extracurriculares, como es la 

investigación y documentación 

sore diferentes temas.

El programa aborda la 

temática relativa al diseño 

industrial y a su enseñanza-

aprendizaje,  particularmente 

en lo que se refiere a la 

actividad proyectual el diseño 

de objetos. 

El diseño, entendido como 

la búsqueda sistemática de 

productos nuevos y valiosos, 

requiere el análisis de dos 

fases del proceso de diseño 

que son complementarias: 

la formulación de 

problemas de diseño y la 

evaluación de los productos 

obtenidos como soluciones 

al problema planteado. La 

correcta formulación de un 

problema de diseño 

contiene las claves para 

encontrar la solución. Con 

el fin de arribar a productos 

que sean reconocidos como 

creativos, el problema 

deberán formularse de 

modo tal que, por un lado 

no restrinja 

innecesariamente la 

abundancia, la diversidad o 

la originalidad de las 

soluciones y, por el otro, 

permita diferenciar las 

soluciones pertinentes de 

las que no lo son. Por su 

parte, la evaluación de los 

resultados que se van 

obteniendo a lo largo y al 

final del proceso de diseño 

depende de la claridad que 

se tenga de los criterios de 

calidad del producto, lo 

cual tiene importantes 

repercusiones en la toma 

de decisiones. Cuando los 

conceptos involucrados en 

La solución de problemas de 

diseño requiere fundamentarse 

en un marco conceptual que 

conduzca a comprender aquello 

que proyectamos y permita una 

comunicación inequívoca en las 

actividades de interacción entre 

alumnos, así como entre 

alumnos y docentes. Dicha 

interacción es fundamental para 

lograr un aprendizaje 

significativo en las etapas que 

tienen el fin de descubrir 

problemas, plantear estrategias 

de solución, proponer 

soluciones, evaluarlos productos 

y reflexionar sobre el proceso. 

-- En un mundo en donde 

los cambios se suceden de 

manera acelerada, el 

desafío para la educación 

superior es dotar a los 

alumnos de las 

habilidades, actitudes, 

valores y conocimientos 

necesarios que les 

permitan incorporarse 

exitosamente al mercado 

laborar y a la vez sean 

capaces de adaptarse a 

los diversos escenarios 

que los avances 

tecnológicos y científicos 

exigen en el diseño. La 

innovación educativa 

sustentada en la 

investigación constituye 

un medio idóneo para 

responder a los desafíos 

que la sociedad de hoy 

nos impone

La util ización de las redes 

sociales entre los jóvenes 

estudiantes de diseño ha 

modificado su forma de 

comunicarse, interactuar y 

de entender el mundo. 

Por otro lado, es claro que 

el aprendizaje es un acto 

eminentemente 

comunicativo. Es por ello 

que resulta necesario 

explorar el uso de las 

redes sociales como 

alternativa para fortalecer 

los procesos educativos.  

En este proyecto permitió 

analizar, sistematizar y 

generar conocimiento 

referente a la aplicación 

de los medios 

tecnológicos en la 

enseñanza del diseño. 

Al conocer los alcances 

que la visualización 

puede tener en el 

perfeccionamiento de la 

habilidad para dibujar, se 

puede dar un paso grande 

en el desarrollo integral 

de los estudiantes de las 

carreras de diseño, 

proveyéndoles de las 

herramientas necesarias 

para la representación 

gráfica que se requiere en 

nuestras disciplinas. 

Asimismo se fortalece el 

progreso que la 

creatividad que cada 

estudiante tiene y que 

muchas veces no se han 

desarrollado. Al hacer el 

análisis por medio de la 

investigación acción en el 

aula, en el proceso nos 

permite ir conociendo de 

primera mano del 

resultado con la 

disposición para poder 

hacer ajustes dentro del 

mismo proceso. 

Al conocer los alcances 

que la visualización 

puede tener en el 

perfeccionamiento de la 

habilidad para dibujar se 

puede dar  un paso 

grande en el desarrollo 

integral de los estudiantes 

de las carreras de diseño, 

proveyéndoles de las 

herramientas necesarias 

para la representación 

gráfica que se requiere en 

estas disciplinas.  Así 

mismo se fortalece el 

progreso de la creatividad  

que cada estudiante tiene 

y que muchas veces no se 

ha desarrollado.

Al hacer el análisis  por 

medio de  Investigación- 

acción en el aula, el 

proceso nos permite ir 

conociendo de primera 

mano el resultado con la 

disposición para poder 

hacer ajustes dentro del 

mismo proceso.

Uno de los ejes de 

conocimiento 

fundamentales en la 

formación de arquitectos 

es el referente a los 

conceptos y criterios 

estructurales. De acuerdo 

con los objetivos de la 

línea temática de 

referente a las estructuras, 

se señala que  el alumno 

deberá ser capaz de 

“analizar, dimensionar, 

prediseñar elementos 

estructurales (columna, 

trabe, losa, cimentación 

de concreto armado) de 

cualquier eje de un 

proyecto arquitectónico de 

dos o tres niveles)”.  Para 

ello es necesario que los 

alumnos comprendan los 

fundamentos científicos 

que explican el 

comportamiento 

estructural de las 

edificaciones y sean 

capaces de util izar 

criterios y procedimientos 

básicos para su análisis, lo 

cual implica el desarrollo 

de habilidades 

matemáticas y la 

adquisición de criterios 

sólidos sustentados en la 

física. Desde esta 

perspectiva, es importante 

fortalecer el aprendizaje 

de los alumnos a través 

Uno de los aspectos que 

hacen indispensable el 

desarrollo de  

investigación en diseño es 

la actual transformación 

que el diseño está 

teniendo a partir de la 

incorporación de los 

avances tecnológicos y los 

medios digitales.  Con el 

desarrollo tecnológico y su 

incorporación al quehacer 

del proyectual, es tiempo 

de reflexionar y revalorar 

la práctica del diseño y 

sus principios básicos. En 

la práctica, existen 

muchas recomendaciones 

sobre el uso de tipografía, 

imágenes y colores o 

manuales de estilo  que 

pretenden orientar la 

práctica del diseño en 

entornos digitales, pero la 

gran mayoría de dichas 

recomendaciones no 

están sustentadas en la 

evidencia científica. Es 

necesario fortalecer la 

disciplina del diseño a 

partir de conocimiento 

sustentados en la 

evidencia científica.

Uno de los ámbitos de la 

innovación educativa son 

las estrategias didácticas y 

dentro de estas se Util izan 

recursos didácticos ; 

dichos recursos son 

diseños en sí, por tanto, 

materia de investigación 

de la disciplina: su 

planeación, producción y 

uso por parte de los 

usuarios, estudiantes y 

profesores.

Pertenecemos al 

departamento es Procesos 

y Técnicas de 

Realización; en ámbitos 

arquitectónicos e 

industriales se aporta al 

proceso proyectivo. En la 

comunicación gráfica 

existen productos 

terminados mediante CGI 

(multimedia y 

videojuegos), el proyecto 

aporta en la 

materialización. Se 

plantea la creación de 

material didáctico 

educativo y productos 

realizados por los 

estudiantes de sus propios 

diseños.

Para la división, la 

aportación consiste en 

explorar la enseñanza y la 

producción de realidad 

virtual y aumentada a 

nivel l icenciatura o el Desarrollar una mesa de 

movimiento horizontal 

autónomo en cada dirección 

que permita observar las 

deformaciones en estructuras 

de distinta geometría y altura 

sujetas al empuje de fuerzas 

laterales combinadas.

Desarrollar un prototipo 

didáctico  estructural que 

permita registrar acciones y 

respuestas medibles con fines 

didácticos y comparativos. De 

ese modo podrán quedar 

demostradas las expresiones 

matemáticas de fórmulas y 

principios teóricos en probetas 

elaboradas con características y 

materiales similares a las 

util izadas en la práctica 

edificatoria, sometidas a fuerzas 

típicas generadas por carga 

vertical y lateral.

Desarrollar un prototipo 

didáctico que permita la 

demostración de los efectos de 

una fuerza sobre una viga con 

varios apoyos en la cual se 

puede cambiar de condición 

hiperestática a isostática  y que 

esos cambios puedan 

manifestarse de manera visible 

para el observador.

Realizar investigación, análisis, experimentación, desarrollo y manejo de técnicas para la construcción de modelos estructurales experimentales en el campo de las estructuras ligeras, sistemas de unión y la elaboración de modelos de estudio con el análisis y aplicación de materiales ligeros en México.·         Apoyar las funciones de la Universidad Autónoma Metropolitana en el interior mismo de las unidades y fuera de ellas. • Estudio y análisis de las estructuras ligeras a través de principios físicos y formas geométricas. • Diseño y construcción de un prototipo de cubierta ligera modular que sea de fácil transporte y montaje. • Evaluar la eficiencia estructural y económica de la cubierta.• Evaluar la eficiencia de los cascarones reticulares por forma. • Evaluar la eficiencia del bambú, que claro nos permite librar este material. • Evaluar la eficiencia económica del bambú.•         Vinculación de profesores y alumnos con el laboratorio d estructuras ligeras. • Que el alumno sea capaz de entender el comportamiento de diversas estructuras y cargas, por medio de la exploración, creando así un puente entre el contenido y el aprendizaje por medio del descubrimiento,  que le ayude a  analizar y resolver problemas por medio de la investigación, elevando así  su curiosidad y sus estructuras cognitivas fundamentales para su formación. Analizar el comportamiento de una tensoestructura en el túnel de viento, laboratorio de estructuras ligeras y laboratorio de materiales de la UAM-A, para comprender los esfuerzos a los que es sometida y prevenir posibles causas de sobreesfuerzo y colapso por efecto de las acciones accidentales como sismo y viento.ANALIZAR LA GENERACION 

GEOMETRICA DE LA FORMA Y 

SU APLICACIÓN AL DISEÑO, A 

TRAVES DE MODELOS TIPICOS 

REALES.

ESTUDIAR Y ANALIZAR LA GENERACION 

DE LA FORMA GEOMETRICA EN MODELOS 

ARQUITECTONICOS REPRESENTATIVOS 

DE LA EPOCA VIRREINAL EN LA CIUDAD DE 

TLAXCALA, MEXICO

IDENTIFICAR Y ANALIZAR LA GENERACION DE LA 

FORMA GEOMETRICA EN MODELOS 

ARQUITECTONICOS RELEVANTES DE LA EPOCA 

VIRREINAL EN EL CENTRO HISTORICO DE LA 

CIUDAD DE MEXICO

IDENTIFICAR LAS INTENCIONES DE LA 

GEOMETRIA DESCRIPTIVA COMO CASO DE 

ESTUDIO, PRODUCIENDO Y SINTETIZANDO 

LOS RESULTADOS PRODUCTO DE LA 

INVESTIGACION REALIZADA

Estudiar las diferentes fases del 

diseño y desarrollo de productos, 

concibiendo todo el conjunto desde 

la gestación al uso de un producto, 

como un proceso educativo, para 

promover el desarrollo de los 

participantes que intervienen a lo 

largo de dicho proceso. 

Investigar las prácticas académicas 

de alumnos y profesores que 

ocurren en las actividades de 

enseñanza del diseño cuando son 

apoyadas por un equipo digital de 

modelización tridimensional como 

el corte láser y la impresión en 3D.

Desarrollar un sistema para la 

elaboración de espacios 

educativos no formales, a partir 

del aprovechamiento de equipo 

util izado en el almacenamiento 

comercial.

Objetiv o a Mediano Plazo. La 

innovación en la enseñanza 

aprendizaje del diseño es un 

proceso que, para resultado 

exitoso a detener las siguientes 

características: tener sustento 

conceptual, contar con los 

instrumentos y recursos 

didácticos adecuados, ser 

accesible a los alumnos y 

profesores, l levarse la práctica 

de manera planeada, dar 

seguimiento sistemático a la 

innovación, en cuanto a sus 

efectos en los procesos 

educativos en los logros de 

aprendizaje y en los resultados 

de diseño, y evaluar su 

impacto y en su caso proponer 

mejoras  En concordancia con 

lo anterior, el presente 

programa de investigación 

abarcará una serie de 

proyectos articulados 

coherentemente que tendrán 

los siguientes objetivos: 

Analizar y precisar los 

conceptos fundamentales que 

conducen a una mejor 

comprensión de aquello que se 

diseña, en este caso los 

objetos. Analizar el proceso de 

diseño con el fin de proponer y 

probar estrategias proyectuales 

que permitan la interacción de 

procedimientos racionales y 

creativos para resolver 

problemas de diseño dando 

lugar a productos que sean 

Establecer los criterios para 

formular problemas de 

diseño de objetos y 

proponer los criterios que 

permitan evaluar la calidad 

de los productos de diseño. 

Proponer estrategias de 

enseñanza, con el fin de 

facil itar los procesos meta 

cognitivos y permitir la 

interacción social en la 

construcción del 

conocimiento lo cual las 

ubres contribuirá a sentar 

las bases para el 

planteamiento de nuevas 

estrategias de diseño. 

Con base en el análisis de los 

objetos se establecerá un 

sistema de términos precisos y 

coherentes que hagan posible 

el entendimiento de aquello 

que se diseña, y se propondrán 

estrategias de enseñanza con el 

fin de facil itar los procesos meta 

cognitivos y permitir la 

interacción social en la 

construcción del conocimiento 

lo cual a su vez contribuirá a 

sentar las bases para el 

planteamiento de nuevas 

estrategias de diseño. 

-- Objetiv o a Mediano 

Plazo    Realizar 

investigación y generar 

conocimiento a partir de 

la teoría y la práctica de 

la docencia en diseño, a 

fin de identificar y evaluar 

los procesos educativos y 

las estrategias didácticas 

que contribuyen al 

mejoramiento e 

innovación educativa en 

el diseño.

Desarrollar investigación 

en torno al uso, aplicación 

e impacto de las Redes 

Sociales en la enseñanza 

y aprendizaje del diseño

Desarrollo de la 

capacidad creativa en los 

alumnos de Diseño de la 

Comunicación Gráfica, 

mejorando los procesos de 

visualización y 

representación de sus 

ideas .

Determinar si el desarrollo 

de

Desarrollo de la 

capacidad creativa en los 

alumnos de Diseño de la 

Comunicación Gráfica 

mejorando los procesos de 

visualización y 

representación de sus 

ideas

Llevar a cabo el desarrollo 

y evaluación de 

estrategias docentes 

apoyadas en la util ización 

creativa de las Redes 

Sociales y el Video que 

permitan ofrecer nuevas 

alternativas en la 

formación de los alumnos 

de la División

Destacar la necesidad de 

un debate fi losófico que 

permita avanzar hacia un 

desarrollo más firme y 

sistemático en la 

investigación en diseño

Crear e implementar 

material que util ice CGI y 

realidad virtual que 

coadyuven a que los 

estudiantes comprendan 

mejoren su habilidad de 

proyección espacial. a) El 

estudiante detectará y 

corregirá los problemas 

espaciales de sus diseños 

mediante el uso de 

tecnología CGI y realidad 

virtual.

b) El estudiante mejorará 

su comprensión de 

conceptos espaciales de 

geometría descriptiva 

mediante el uso de 

material didáctico de 

realidad virtual.

1. Simular la acción de fuerzas 

laterales similares al 

comportamiento de eventos 

sísmicos y su efecto en modelos 

estructurales de escala 

reducida. 

2. Facilitar el proceso de 

enseñanza aprendizaje de 

conceptos básicos de las 

unidades de enseñanza 

aprendizaje de estática, 

resistencia de materiales, 

análisis y diseño estructural. 

3. Involucrar a los estudiantes y 

docentes  a través de la 

elaboración y prueba de 

elementos y sistemas 

estructurales  en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de las 

estructuras, para  las 

Licenciaturas de Arquitectura e 

Ingeniería Civil  de la UAM 

Azcapotzalco.  

4. Difundir resultados. 

Participación en eventos 

relacionados con el tema 

estructural y didáctico para 

exposición de resultados y 

vinculación con proyectos de 

otras Instituciones de 

Enseñanza Superior.

1. Diseñar y desarrollar un 

aparato experimental 

consistente en un marco para 

pruebas de carga en elementos 

y sistemas estructurales. 

Elaboración de un manual de 

uso y aplicación de rutinas 

experimentales con propósitos 

didácticos y su registro 

estadístico. 

2. Facilitar el proceso de 

enseñanza aprendizaje de 

conceptos básicos de las 

unidades de enseñanza 

aprendizaje de estática, 

resistencia de materiales, 

análisis y diseño estructural. 

3. Involucrar a los estudiantes y 

docentes  a través de la 

elaboración y prueba de 

elementos y sistemas 

estructurales  en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de las 

estructuras, para  las 

Licenciaturas de Arquitectura e 

Ingeniería  Civil de la UAM 

Azcapotzalco. 

4. Difundir resultados. 5. 

Participación en eventos 

relacionados con el tema 

estructural y didáctico para 

exposición de resultados y 

vinculación con proyectos de 

otras Instituciones de 

Enseñanza Superior. 

1. Desarrollar un sistema de 

elementos que permitan 

ubicar, de manera estable, una 

viga sobre apoyos discretos, 

ubicados estratégicamente de 

tal manera que pueda 

comportarse como isostática o 

hiperestática.  

2. Generar un método que 

permita incrementar la sección 

transversal de la viga para 

demostrar el efecto del 

momento de inercia sobre el 

comportamiento de la viga 

dentro del sistema.  

3. Diseñar un método que 

permita observarse la reacción 

de cada uno de los apoyos 

util izados, cuando la viga 

reciba el efecto de la carga.  

4. Generar vigas de diversos 

materiales que permitan 

diferenciar una escala de 

niveles de resistencia 

dependiendo del material 

uti l izado. 

a) Realizar investigación aplicada a la creación, manejo y desarrollo tecnológico para la generación de productos en el campo de las estructuras ligeras acordes al nuestro medio nacional., b) Desarrollar investigación en sistemas constructivos para generar nuevas perspectivas de solución como apoyo a la formación académica., c) Aplicar y demostrar los principios de resistencia de materiales. d) Promover la experimentación de alternativas estructurales a través de la elaboración de modelos de estudio. e) Establecer convenios con instituciones públicas y privadas, cuyo campo de investigación tenga vinculación directa con proyectos en el campo de las estructuras ligeras. f) Generación de productos que contribuyan a la formación integral de los alumnos. g) Formación de un grupo de investigación multidisciplinar que integre las diversas especialidades de diseño necesarias para la investigación y desarrollo de los diversos proyectos. h) Participación y difusión de los productos de investigación en instituciones púb·         Diseño de sistemas de 

unión que solucionen la forma de 

la cubierta. • Desarrollar un 

prototipo de cubierta modular 

integral que pue¬da ser 

resistente, l igera, recuperable y 

fácilmente transportable.  • 

Construcción de modelos físicos 

experimentales para el aná¬lisis 

de la forma y comportamiento 

estructural.

·         Evaluar mediante análisis estructural la eficiencia de las distintas curvas existentes, circunferencia, catenaria y parábola, cual es la más óptima para desarrollar este tipo de sistema. • Desarrollar las conexiones para el bambú, se buscará desarrollar la más óptima y como sería la transmisión de cargas el subsuelo, esto significa el desarrollo de una cimentación o algún tipo de anclaje para que esta estructura se puede desmontar y l levar a otro lado .  • Evaluar su desempeño en la construcción mediante la comparación de una estructura de acero y la de bambú , cuales son los tiempos en los que se ejecutarían ambas.1.       Identificar a simple vista los elementos de carga y los elementos de refuerzo que se diferenciaran con colores.  2. Al cargar la estructura, observar el comportamiento de esta y las deformaciones de sus elementos estructurales y de refuerzo. Se podrá jugar con las cargas y los elementos de carga y de refuerzo para mejorar el comportamiento de la estructura llevándola a un equilibrio estableIdentificar las condiciones 

de trabajo a las que se 

somete una tensoestructura 

al estar sobre la influencia 

de las acciones de sismo y 

viento en la Ciudad de 

México., 2. Diferenciar el 

comportamiento de una 

tensoestructura por 

ubicación geográfica en 

las diferentes zonas 

sísmicas en la Ciudad de 

México. 3. Proponer una 

metodología de trabajo 

para simular en una 

tensoestructura la 

presencia de acciones 

accidentales de sismo y 

viento características de la 

Ciudad de México.

Estudio de la forma geométrica de 

acuerdo a los avances 

tecnológicos educativos y con el 

apoyo de los hipermedios 

aplicando sus resultados a la 

docencia

Análisis de la forma a través de la 

representación geométrica en elementos 

arquitectónicos de diferentes épocas 

plasmado en monumentos y edificios 

característicos con la finalidad de conocer y 

divulgar las formas que se han generado en 

el ámbito social y cultural de México

Identificar  la forma geométrica en elementos 

arquitectónicos de los sitios en estudio. Aprovechar 

los medios digitales enfocados al conocimiento y 

descripción de la forma geométrica. Divulgar los 

resultados obtenidos en foros y congresos de 

investigación

Generar el conocimiento de los volúmenes y 

formas geométricas y su manejo en el espacio 

y en las proyecciones planas, desarrollando 

también una capacidad creativa que auxilie y 

facil ite el diseño en sus diferentes campos

Desarrollar y proponer, sistemas de 

diseño y productos diseñados que 

resuelvan necesidades sociales y 

educativas.  Generar un seminario 

permanente donde se presenten y 

estudien los productos de las 

investigaciones. 

Estudiar las formas en que sus 

usuarios se aproximan al 

aprendizaje y uso de la tecnología 

digital de modelización. Definir las 

normas y mecanismos para el uso 

de la tecnología digital de 

modelización tridimensional en el 

ámbito académico de CyAD 

Azcapotzalco.

Analizar las propiedades de los 

contenedores industriales y las 

nuevas aplicaciones que se le 

puede dar en el diseño de 

espacios para un beneficio 

social a comunidades urbanas. 

Crear un sistem de 

comunicación, que facil ite el 

intercambio de material 

educativo en bibliotecas 

móviles, en beneficio de los 

estudiantes de nivel básico y 

medio superior.

Objetiv o a Largo Plazo. 

Sustentar las bases teóricas y 

metodológicas para el 

desarrollo, instrumentación y 

evaluación de las innovaciones 

en el campo del diseño, 

contribuyendo así a la 

definición del objeto de 

estudio del grupo, que es la 

innovación educativa en el 

diseño.        Generar un mejor 

conocimiento o sobre la 

temática del diseño de objetos.                  

                 Contribuir a la 

mejora de los procesos de 

enseñanza aprendizaje.                 

     Entablar actividades de 

interacción compares dentro y 

fuera de la institución con el 

fin de enriquecer el 

conocimiento y socializar los 

resultados.  

Analizar las condiciones 

para que un producto de 

diseño se ha reconocido en 

el medio del Diseño como 

una aportación creativa. 

Establecer los criterios para 

formular problemas de 

diseño de objetos de 

manera que facil ite la 

obtención de productos 

tanto innovadores como 

pertinentes. Definir el 

sentido y el fin del 

evaluación en el proceso 

de diseño. Analizar el 

origen de la innovación en 

los objetos. Determinar los 

criterios para evaluar la 

innovación de los objetos. 

Analizar los criterios de 

calidad en el producto. 

Definir los criterios para 

guardar la pertinencia de 

los productos. 

Definir y clasificar los objetos. 

Determinar las funciones del 

objeto. Analizar la organización 

estructural-funcional del objeto, 

considerado como un sistema. 

Desarrollar las estrategias de 

enseñanza que favorezcan el 

aprendizaje significativo. 

-- Objetiv o a Largo Plazo    

Generar teoría sustentada 

en la práctica y en la 

investigación sobre la 

docencia en diseño y 

aplicar estrategias de 

diseño curricular para 

desarrollar una propuesta 

de línea de investigación 

a nivel posgrado.

Explorar y evaluar las 

posibil idades y 

alternativas que nos 

ofrecen las Redes 

Sociales en la enseñanza 

del diseño.            

Identificar los factores que 

determinan la calidad del 

impacto de diversos 

materiales tecnológicos 

en el aprendizaje      

Desarrollar y evaluar 

estrategias didácticas que 

permitan mejorar la 

calidad de los materiales 

didácticos digitales.

Verificar si los procesos de 

visualización (aplicados 

de manera cíclica) inciden 

en el aumento del nivel 

de observación para poder 

representar la realidad a 

través del dibujo.                                 

                  Que los 

alumnos sean capaces de 

realizar representaciones 

miméticas del entorno 

físico material o del 

entorno que se plantee 

• Verificar si  los procesos 

de visualización 

(aplicados de manera 

cíclica) inciden  en el 

aumento del nivel de 

observación, para poder 

representar la realidad a 

través del dibujo

• Que los alumnos sean 

capaces de realizar 

representaciones 

miméticas del entorno 

físico material o del 

entorno que se plantee

Proponer, desarrollar y 

evaluar modalidades 

alternativas en el uso 

educativo de las Redes 

Sociales y el Video.

Desarrollar investigación 

que permita evaluar el 

impacto de las Redes 

Sociales y el Video en la 

educación superior

.

Selección y aplicación de 

estrategias didácticas que 

coadyuven a que los 

contenidos 

(conocimientos, 

habilidades y actitudes) 

sean más asequibles a la 

comprensión de los 

estudiantes Determinar,  

Las estrategias didácticas 

más adecuadas a los 

contenidos planteados en 

Expresión Formal I y  II, 

Dibujo Básico III, así como 

en materias donde se 

pretenda apoyar el 

desarrollo de  habilidades 

creativas de los 

estudiantes de la carrera 

de Diseño de la 

Comunicación Gráfica 

Además de :  A. 

Integración de un acervo 

bibliográfico y de otras 

fuentes.

B. Análisis de conceptos y 

redacción de textos sobre 

los siguientes temas:

a. Definición de 

estrategias didácticas

b. Clasificación  y 

selección de estrategias 

didácticas adecuadas y 

aplicables a los contenidos

c. Sustento teórico de 

Estrategias y ejercicios 

aplicados durante los 

ciclos de investigación.

C. Planeación, desarrollo 

a1) El estudiante será 

capaz de construir su 

diseño en un espacio 

virtual tridimensional.

 a2) El estudiante será 

capaz de incorporar su 

diseño a un motor de 

simulación de juego y 

establecer los controles 

necesarios para navegar 

su espacio diseñado.

 a3) El estudiante podrá 

detectar y corregir 

problemas espaciales, de 

circulación y de 

iluminación de su espacio 

diseñado.

 b1) Mediante el uso de 

material específicamente 

diseñado para enseñar 

conceptos de geometría, 

el estudiante mejorará su 

comprensión de planos.

b1) Mediante el uso de 

material específicamente 

diseñado para enseñar 

conceptos de geometría, 

el estudiante mejorará su 

habilidad de proyección 

espacial y de 

comunicación de sus 

ideas mediante planos.

Diseño y fabricación de 

prototipos de experimentación 

no disponibles en el mercado 

que se signifiquen como un 

importante apoyo para la 

docencia en los temas 

estructurales. En este caso, un 

aparato para mostrar los efectos 

deformantes de las estructuras 

durante un sismo.   Elaboración 

de material didáctico 

audiovisual complementario 

con la fundamentación teórica 

de los principios estructurales a 

demostrar. Incorporación en el 

programa de atención a grupos 

del LME para las distintas 

asignaturas involucradas de 

Arquitectura e Ingeniería Civil.

Diseño y fabricación de 

prototipos de experimentación 

no disponibles en el mercado. 

Particularmente el Aparato SD 

65 se porpone como  equipo de 

tamaño reducido para realizar 

ensayos de probetas a escala de 

elementos estructurales de 

diverso tipo. Elaboración de 

material didáctico audiovisual 

complementario con la 

fundamentación teórica de los 

principios estructurales a 

demostrar. Guía descriptiva del 

prototipo y de su operación con 

ejercicios específicos de 

comprobación. Incorporación en 

el programa de atención a 

grupos del LME para las 

distintas asignaturas 

involucradas de Arquitectura e 

Ingeniería Civil.

1. Diseñar conceptualmente los 

componentes del sistema.  2.  

Realizar los experimentos 

parciales necesarios para 

establecer las variables a 

controlar en por cada uno de 

los componentes.  3.  Realizar  

los modelos a escala para 

probar cada uno los 

mecanismos a util izarse.  4. 

Maquinar los prototipos 

individuales, a tamaño real, 

para probar el sistema en su 

conjunto.  5. Realizar los 

ajustes derivados de los 

resultados de las pruebas.

• Desarrollo de proyectos enfocados a resolver problemáticas en el país. • Llevar a cabo el estudio aeroelástico de los diversos casos de estudio, pertinentes para analizar y observar el comportamiento de las estructuras. • Establecer una comparativa conceptual entre los prototipos elaborados y la realidad de su definición conceptual.El objetivo es construir una cubierta multiusos para el desarrollo de diversas actividades, que sea fácil de armar, guardar, transportar, con materiales resistentes a bajo costo. Para poder evaluar y comparar se desarrollará un pabellón para exposiciones temporales para la unidad de la UAM Azcapotzalco. Se desarrollará un proyecto arquitectónico el cual solo implica la cubierta. Generación de modelo 3D. Realización de maquetas de estudio. Realización de prototipo.  Publicaciones de los resultados.Proponer novedosas 

estrategias de enseñanza-

aprendizaje que le ayuden al 

alumno a entender primero, 

el comportamiento de las 

estructuras apoyados en 

fundamentos teóricos y 

posteriormente se 

comprueben a través de 

métodos matemáticos y 

viceversa.

Obtener un documento 

con la propuesta 

innovadora de la 

consideración de las 

tensoestructuras como 

susceptibles de 

considerarse en el 

Reglamento de 

Construcciones del Distrito 

Federal en las acciones de 

sismo y viento.

Recopilación de datos de los elementos 

arquitectónicos en estudio ara identificar el 

aspecto geométrico de la forma util izada en 

ellos. Desarrollo de modelos que muestren el 

estudio realizado. Vinculación con 

organismos externos para enriquecer los 

métodos de investigación que hemos estado 

util izando. Difusión de los resultados 

obtenidos mediante publicaciones por medios 

impresos y electrónicos.

Identificación del aspecto geométrico de la forma, 

mediante la recopilación de datos de los elementos 

arquitectónicos en estudio. Desarrollo de esquemas 

que muestren el estudio geométrico. Difusión de los 

resultados obtenidos mediante publicaciones 

impresas y electrónicas.

S/D Establecer marcos de reflexión, a 

través de eventos académicos, sobre 

los avances, usos y aplicación de la 

tecnología digital de modelización 

tridimensional en el ámbito 

académico. Proponer normas y 

reglamentos de operación, para el 

mejor aprovechamiento académico 

del equipo digital de modelización 

tridimensional de CyAD 

Azcapotzalco

Generar un programa tipo para 

la construcción de bibliotecas 

móviles en nuestro país. 

Elaborar modelos a escala para 

el análisis de espacios, 

i luminación y equipamiento. 

Crear un sistema de 

comunicación adecuado par el 

uso eficiente en bibliotecas 

públicas.

Desarrollar y concluir los 

proyectos N 268 y N 269   

Publicación de un libro con los 

resultados de la investigación

Integración del acervo 

bibliográfico y de fuentes 

relativas al tema. Análisis 

de conceptos y redacción 

de textos sobre los 

siguientes temas: Los 

problemas de diseño: 

definición y clasificación de 

problemas. Detección y 

formulación de problemas. 

Tipificación de los casos de 

diseño según el origen del 

problema. Relaciones entre 

la formulación de 

problemas de diseño y su 

solución y evaluación. 

Criterios para la 

formulación de problemas 

de diseño de objetos. El 

enfoque del problema 

como razón para jerarquizar 

las funciones del objeto. 

Criterios para la evaluación 

de productos del diseño en 

cuanto a su originalidad y a 

su pertinencia en relación 

Integración del acervo 

bibliográfico y de fuentes 

relativas al tema. Análisis de 

conceptos y redacción de textos 

sobre los siguientes temas:    

Definición de objeto en tanto 

Clase de entidades Criterios 

para la definición de los objetos 

en particular. Clasificación de 

los objetos. Las funciones del 

objeto: operativas prácticas 

expresivas y económicas.    El 

objeto como sistema y su 

organización estructural y 

funcional.     Planeación, 

desarrollo e incorporación al 

texto de estrategias de 

enseñanza que promuevan el 

aprendizaje significativo. 

Elaboración de ilustraciones con 

las características apropiadas 

para su reproducción.  

Evaluación de los materiales y 

elaborados. Diseñado la 

publicación en medios 

impresos. Diseñar de la 

-- Registrar y concluir 

diversos proyectos que 

permitan avanzar 

gradualmente hacia los 

objetivos a mediano y 

largo plazos

Desarrollar estrategias de 

util ización de las Redes 

Sociales para la 

innovación Educativa en 

el Diseño, aplicarlas y 

evaluarlas su impacto 

durante, al menos tres 

años a partir de 2012          

 Participar en, al menos 

dos congresos 

internacionales 

especializados, a través 

de ponencias 

dictaminadas 

favorablemente y 

presentadas durante cada 

año                    Publicar 

al menos dos artículos 

especializados de 

investigación por año en 

donde se presenten 

avances parciales

El integración de un 

acervo bibliográfico y de 

otras fuentes. Análisis de 

conceptos y redacción de 

textos sobre los siguientes 

temas:                        

Impacto de la educación 

básica en el desarrollo 

creativo.  Conceptos de 

visualización y 

componentes de la 

misma. Sustento teórico 

de ejercicios aplicados 

durante los ciclos de 

investigación.              

Planeación, desarrollo e 

incorporación al texto de 

estrategias de enseñanza 

obtenidas a través de la 

investigación-acción. 

Demostrar el avance en el 

desarrollo de las 

habilidades de expresión 

de los alumnos por medio 

de un reporte fotográfico 

de los procesos de 

1. Integración de un 

acervo bibliográfico y de 

otras fuentes.

2. Análisis de conceptos y 

redacción de textos sobre 

los siguientes temas:

2.1.1. Impacto de la 

educación básica en el 

desarrollo creativo

2.1.2. Conceptos de 

visualización y 

componentes de la misma 

2.1.3. Sustento teórico de 

ejercicios aplicados 

durante los ciclos de 

investigación.

3. Planeación, desarrollo 

e incorporación al texto 

de estrategias de 

enseñanza, obtenidas a 

través de la investigación 

acción

4. Demostrar el avance en 

el desarrollo de las 

habilidades de expresión 

de los alumnos, por medio 

Planear, organizar y 

desarrollar videos 

educativos referentes a las 

temáticas de la UEA de 

Matemáticas y Física 

aplicadas I (Estática) de 

manera que se cubran los 

temas referentes a los 

sistemas de fuerzas 

concurrentes, sistemas de 

fuerzas paralelas, 

condiciones de equilibrio, 

obtención de reacciones 

en los apoyos de vigas 

sujetas a cargas 

concentradas y 

distribuidas, análisis de 

armaduras.   Poner en 

funcionamiento un aula 

virtual en para distribuir 

los videos y otros 

materiales educativos 

como apoyo a los 

alumnos.                            

Desarrollar estrategias y 

métodos de investigación 

A. Integración de un 

acervo bibliográfico y de 

otras fuentes.

B. Análisis de conceptos y 

redacción de textos sobre 

los siguientes temas:

a. Definición de 

estrategias didácticas

b. Clasificación  y 

selección de estrategias 

didácticas adecuadas y 

aplicables a los contenidos

c. Sustento teórico de 

Estrategias y ejercicios 

aplicados durante los 

ciclos de investigación.

C. Planeación, desarrollo 

e incorporación al texto 

de las estrategias 

didácticas, que tuvieron 

mejor resultado a través 

de la investigación acción

D. Demostrar el avance en 

el desarrollo de las 

habilidades desarrolladas 

por los alumnos, a través 

Uno de los ámbitos de la 

innovación educativa son 

las estrategias didácticas y 

dentro de estas se Util izan 

recursos didácticos ; 

dichos recursos son 

diseños en sí, por tanto, 

materia de investigación 

de la disciplina: su 

planeación, producción y 

uso por parte de los 

usuarios, estudiantes y 

profesores.
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Nombre del proyecto presupuestal Objetivo general Objetivos específicos Antecedentes Justificación

Alineamiento a PDI , Agenda Divisional CyAD 2021,  

Metas compromiso

Gestíon Departamental

Administrar eficientemente los recuros humanos, financieros, materiales y de 

infraestructura, así como los proyectos académicos propios del departamento 

en áreas de óptimo funcionamiento.

Se apoyará la publicación de los resultados y trabajo obtenidos por las 

investigaciones académicas. Contar con los recursos humanos necesarios 

para el cumplimiento idoneo para la docencia, la investigación, la preservación 

y difusion de la cultura.  Se planea contar con los recursos matriales 

necesarios para las funciones académicas y apoyar con los recursos 

financieros solicitados por los profesores que desarrollarán funciones 

sustantivas dentrio del país y en el extranjero donde presentarán los avances y 

resultados de sus investigaciones.

Conforme a la historia del departamento y su propio desarrollo se han 

generado diversos espacios de trabajo, se ha adquirido equipo y se ha 

buscado el apoyo de especialistas para el desarrollo de la docencia. La  

investigación , la preservacion y la difusion de la cultura, así como el 

desempeño del personal académico, administrativo y cultural . Es necesario 

actualizar y dar mantenimiento a todos estos equipos,con la finalidad de 

optimizar el funcionamiento y desempeño de los mismos

El proyecto de gestión departamental tiene la responsabilidad de proporcionar 

al personal académico y administrativo adscrito al mismo, los elementos 

necesarios para realizar las funciones sustantivas derivadas de las actividades 

principales del depto. Así como para la organizacion, mejora del 

ambiente,comunicacíon, capacitación y actualización.

1.- Apoyar y fomentar la investigación dentro de los grupos, laboratorios y 

áreas, así como proporcionar los elementos necesarios para que los Colectivos 

de Docencia Deptal puedan realizar la publicación de sus trabajos y la propia 

difusión de ellos dentro de la comunidad de alumnos. 2.- Mantener en buenas 

condiciones el area y mobiliario de trabajo del Depto (mantenieinto al mobiliario 

y equipos administrativo, equipos de computo, impresión y comunciación, asi 

tambien áreas comunes ).   3.- De ser neceario adquirir  únicamente los 

equipos de computo e impresión que se requieran reponer por ser obsoletos y 

de dificil actualziación con la finalidad de obtener un maximo desarollo de las 

activades propias de docencia . 4.- Organización y apoyo a eventos para la 

divulgación de las investigaciones, asi como para colocar en lugar de 

reconocimiento academico positivo a nivel nacional e internacional  a los 

acadmicos e investigadores de este depto.  5.-Continuar con la impresión 

(semestral) de la revista departamental Tecnología & Diseño los cuales serán 

las ediciones 13 y 14. Continuar con la difusión de la misma revista pero en su 

versión elctrónica. Este rubro se alínea con los siete ejes de la agenda 

divisional, ya que busca la Innovación Educativa, Investigación de Calidad, 

Internacionalización, Vinculación, Cultura del Emprendimiento y la Innovación, 

Desarrollo Personal y Sentido de Comunidad y Equidad e Inclusión social para 

el Desarrollo Humano. 

Apoyo a las Coordinaciones de Docencia Departamental

Incentivar y dirigir el trabajo colectivo académico, en el desarrollo de 

actividades de docencia generadas en el Departamento de Procesos y 

Técnicas de Realización, así como contribuir a la generación de la 

preservacion y difusión de la cultura.

Integrar y capacitar al personal académico en actividades colectivas con la 

finalidad de contribuir en las modificaciones y/o adecuaciones de los 

programas de estudio de la División. Apoyar la generación de publicaciones de 

los resultados del trabajo colectivo de docencia así como de la investigación. 

De acuerdo a las reestructuraciones del esquema divisional, sobre la 

integración de los académicos en colectivos de docencia, con la finalidad de 

desarrollar las actividades propias, se vió la necesidad de organizarlos en base 

a las áreas de conocimiento y sus especialidades, así como el de motvarlos a 

la publicación de sus investigaciones.

Las Coordinaciones de Docencia Departamental, planenan, organizan, 

coordinan y distribuyen los recursos académicos, financieros y materiales 

para aquellos profesores que se encuentran integrados en colectivos de 

docencia y de investigación, con la finalidad de producir el material didáctico 

especializado y actualizado, así como de integrar, actualizar y aplicar los 

conocimientos en beneficio directo de la impartición  de las UEA de 

competencia departamental.

El apoyo a las Coordinaciones buscará la Capacitación Docente, desarrollo del 

Talento Docente mediante cursos y trabajo entre pares. De la misma manera 

se debe buscar un equilibrio entre docencia e investigación para desarrollar 

Investigación de Calidad, mediante el Aprovechamiento de la capacidad de la 

plantila de profesores-inestigadores, abordando problemáticas propias de 

nuestro entorno político, económico, social y ambiental.     De acuerdo a la 

Agenda Divisional 2017-2021 nos alineamos a los puntos de Innovación 

Educativa, en las Área de Oportunidad 1  y 2; orientadas a la capacitacion y 

talento docente respectivamente.    

Grupo de Investigación Parafernalia Creativa

Administrar eficientemente los recursos humanos,financieros, materiales y de 

infraestructura, así como los proyectos académicos propios del departamento 

en áreas de óptimo funcionamiento  .Generar  productos da la población 

estudiantil de Diseño de la Comunicación Gráfica en el campo de la ilustración. 

A través de eventos como exposiciones, cursos, etc.

Se  apoyará la publicación de tres obras.  Contar con los recursos humanos 

necesarios para el cumplimiento idóneo de la docencia, la investigación y la 

preservación y divfusión de lc cultura .  Adquirir para el  Depto. de PyTR los 

recursos materiales necesarios para el mejor funcionamineto del Taller Editorial 

Departamental.  Apoyar con los recursos financieros a los académicos que así 

lo soliciten para desarrollar las funciones sustantivas en el extranjero para 

organizar eventos que permitan al alumno complmentar su enseñanza -

aprendizaje fuera de las aulas, abrir talleres, exposiciones, foros de discusión, 

publicaciones que retroalimenten el pensar, diseñar y ahcer de la 

comunicacion gráfica, en un entorno profesional y objetivo de las necesidades 

reales públicas específicas del País  y el mundo

Conforme a la historia del departamento y su propio desarrollo se han 

generado diversos espacios de trabajo, se ha adquirido equipo y se ha 

buscado el apoyode especialistas para el desarrollo de la docencia, la 

investigacion de ladifusiòn de la cultura , así como el desempeño del personal 

académico administrativo y la disciplina de la ilusatración , va cobrando mayor 

importancia en lasdiferentes áreas del diseño, el arte, la ciencia, la publicidad 

y la  comunicación en general.  Razón por la cual esta disciplina se ha tenido 

que segmentar y especializar para su estudio.  Así mismo los estudiantes de 

diseño carecen de los conocimientos en cada una de estas áreas específicas.  

Este es el motivo por el cual nos hemos visto en la necesidad de crear áreas,  

espacios y programas de estudio que complementan este conocimiento tan 

necesario para el diseñador de la comunicación gráfica.

Es importante  la generación de apoyo para la plantilla cadémica,  de quien así 

lo solicite para cubrir las necesidades relacionadas a la difusion y preservación 

de la culturaa.  Así como también impulsar la actualización para el  mejor 

desarrollo que se reflejará  en las aulas.  Solventar las carencias en el 

conocimientoespecífico de los alumnos de la comunicación gráfica, 

proponiendo soluciones académicas, culturales, científicas y artísticas que 

fortalezcan  la formación profesional de nuestros diseñadores en susdiversos 

ámbitos.  Moivo por el cual hemos creado eventos especializados con el fin de 

complementar y reforzar áreas específicas que nuestras asignaturas no 

alcanzan académicamente a cubrir una formación más integral de nuestros 

diseñadores gráficos, formando así una visión más globalizada del diseño 

nacional ed internacional.

01.- INNOVACIÓN EDUCATIVA. Educación Educativa: Capacitación docente, 

talento docente, nuevos especios educativos. 04.-VINCULACIÓN  Ampliar la 

contribución de soluciones a los problemas metropolitanos y nacionales. 06.- 

DESARROLLO PERSONAL Realizar acciones que favorezcan el sentido de la 

comunidad. 07.- EQUIDAD E INCLUSIÓN SOCIAL PARA EL DESARROLLO 

HUMANO Realizar acciones que favorezcan la equidad y la inclusión social  

para el desarrollo humano 

Grupo de Investigación: El dibujo Creacion y Enseñanza.

1. Análisis y aprendizaje de la HIPNOSIS- PSICOTERAPIA ERICKSONIANA. 

2. Relacionar de manera teórica y práctica las disciplinas del Dibujo y la 

Hipnosis Ericsoniana, para su aplicación en la creación del dibujo y su 

enseñanza. 

1. Tratar temas comunes del Dibujo y la Hipnosis Ericksoniana como son:

a. Epistemología común entre estas dos disciplinas, la cual es acceder por 

medio de la imagen y la metáfora a la realidad sea visible o inconsciente.

b. El cuerpo como territorio de conocimiento.

c. Disociación de lo cerebral y lo corporal a través de movimientos 

involuntarios. 

d. Creación de imágenes y metáforas a partir de las leyes de la naturaleza. 

Mi experiencia como creador en la práctica del dibujo artístico me ha llevado a 

incursionar en disciplinas científica, tal como es en este caso la hipnosis 

ericksoniana. A partir de leer el libro; "Concierto para Cuatro Cerebros en 

Psicoterapia" de la Dra. Teresa Robles, pude concebir relaciones entre el 

Dibujo (como creación y su enseñanza) con el tipo de conocimiento que nos 

da este tipo de hipnosis. Este tratado nos dice que la hipnosis no 

necesariamente se tiene que entender de manera clásica en donde una 

persona pierde el control y el terapeuta indaga en el subconsciente del 

paciente, sino que a través de la imaginación en total control, el sujeto genera 

imágenes y metáforas que le permiten acceder a su vida y a sus recursos. Y 

aquí es en donde encontré el cruce del dibujo y esta disciplina psicológica, ya 

que como dibujante he sabido que el lenguaje articulado (lógica, razón y habla) 

es insuficiente para representar la realidad. Y es precisamente la imagen la 

que nos permite entender de una manera más amplia el arte y la vida.  

Las relaciones entre al arte y la ciencia no es nueva, en el Renacimiento los 

pintores eran científicos, realizaban estudios de óptica, de fisiología humana y 

estaban interesados en todo lo concerniente a lo humano, era el hombre 

universal renacentista. La Psicología experimental fue una consecuencia del 

desarrollo posterior de las ciencias naturales, y comenzó en Alemania con 

Wilhelm Wundt (1832-1920). El arte tiene como característica apropiarse y ser 

origen de nuevos conocimientos, existen libros de disciplinas científicas como 

la Neurociencia que viene a confirmar conocimientos que ya los artistas 

habían descubierto décadas antes, como es el caso de; PROUST Y LA 

NEUROCIENCIA: UNA VISION UNICA DE OCHO ARTISTAS FUNDA 

MENTALES DE LA MODERNIDAD, de JONAH LEHRER. En este marco de 

referencias podemos entender como una disciplina como es el dibujo artístico 

se puede relacionar con otra que es en este caso la hipnosis ericsoniana. El 

sustento principal es que comparten un fundamento epistemológico, en cual es 

acceder a la realidad no por medo de la triada cultural lógica razón y habla, 

sino a través de la imagen y la metáfora. 

A continuación se presentan lo objetivos del Plan de Desarrollo Institucional l

2011-2024, de la Universidad Autónoma Metropolitana, y su aplicación

coherente al Proyecto de Investigación Dibujo artístico e Hipnosis

Erickcsoniana.   

Objetivo estratégico

Factores clave

Preservar, promover, difundir y rescatar las manifestaciones culturales y

académicas innovadoras y enraizadas en la comunidad.

a) Articular y ejecutar un programa institucional de cultura que contemple la

difusión del conocimiento, las artes visuales.

b) Contar con una oferta de educación continua diversificada, actualizada y

pertinente.
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Investigación

Para lograr el objetivo estratégico de docencia se deberán seguir las siguientes

líneas estratégicas:

a) Conformar una red multidisciplinaria de expertos que analicen y documenten 

la evolución y las tendencias de las necesidades y los requerimientos

profesionales del país con el propósito de plantear los nuevos perfiles

profesionales.

d) Estimular entre los alumnos la practica, apreciación y cultivo de las artes en

sus diversas manifestaciones como parte indispensable de su formación

universitaria.

a) Valorar continuamente la innovación en los programas y proyectos de

investigación.

d) Fomentar la colaboración e intervención multidisciplinaria en la investigación

con el propósito de plantear y resolver integralmente problemas de forma

conjunta entre las divisiones, unidades académicas y áreas de conocimiento.

e) Fomentar la organización de la investigación en espacios colegiados y

dinámicos que faciliten la inter, multi y transdisciplinaridad. Pág. 36 Además de

estos objetivos del Plan de Desarrollo Institucional l 2011-2024, se toma en

cuenta también la coherencia entre el Proyecto de investigación y el Programa

de investigación al cual pertenece.   

Grupo de Investigación Tecnología y Diseño en las Edificaciones

A) Realizar investigación básica, aplicada y de experimentación tecnológico 

que genere conocimiento, nuevas ideas y productos en el campo de la 

tecnología y diseño en las edificaciones. B) Desarrollar experiencia cientifica y 

tecnológica en el campo del diseño,concretamente en el área de la tecnología 

y diseño en las edificaciones.C) Consolidar el grupo en una área de 

investigación interdisciplinar que abarque las distintas facetas del área de la 

tecnología y diseño en las edificaciones.

Generación de investigación y demostración tecnológica en el campo del 

diseño de dispositivos y sistemas de control fisico (materiales, componentes, 

procesos, técnicas y sistemas), ambiental (bienestar térmico, acústico, 

lumínico y de impacto ambiental) y de energía en las edificaciones (sistemas 

electromecánicos, ahorro de energía e instalaciones.

Este Grupo, nace a razón de la supresión del Área de Tecnología para el 

Diseño y la Producción de Espacios del Departamento de Procesos y 

Técnicas de Realización el día 17 de Enero de 1997, en la Segunda Seción 

Extraordinaria del Vigésimo Segundo Consejo Divisional de Ciencias y Artes 

para el Diseño de la Unidad Azcapotzalco, bajo el acuerdo XXIICD / AE / 079 - 

B.

El grupo de tecnología y diseño en las edificaciones esta en concordancia con 

el objetivo del departamento de procesos (1974): Investigar, crear y manejar 

técnicas apropiadas para nuestro medio nacional para hacer factible la 

expresión y realización material de los productos diseñados. y con sus 

objetivos específicos (1974): A) Implementar y desarrollar con fines 

pedagógicos las técnicas adecuadas y necesarias rela tivas a la expresión 

formal del diseño. Asi como la realización de material de productos de diseño. 

B) Desarrollar investigación sistemática entorno a técnicas y procesos de 

realización empleados en nuestro país, nuevas perspectivas de las mismas en 

materia de diseño, para que los alumnos egresados de esta división puedan 

integrarlos a su producción, teniendo como meta, lograr una tecnología propia.

Participar en los campos constitutivos del Departamento (Propuesta 1994 - 

1995), que rigen hasta la fecha que son: A) Forma y Expresión, B) Materiales, 

Procesos y Organización C) Instrumentación y Tecnología, D) Administración 

e Investigación Educativa, E) Procesos Digitales y Medios Electrónicos para el 

Diseño. Y en especifico el grupo tecnología y diseño en las edificaciones 

trabaja en la línea departamental de investigación de Tecnología y Diseño.

Grupo de Investigacion Estructuras ligeras

La investigación, desarrollo y manejo de técnicas para la construcción de 

modelos estructurales experimentales en el campo de las estructuras ligeras.

El desarrollo de estructuras ligeras fomenta la investigación, desarrollo y 

manejo de las técnicas para la construcción de modelos estructurales 

experimentales en México, a través del uso de las tecnologías de la información 

y la comunicación con el apoyo de software especializado para el diseño de 

dichas estructuras.

Un Grupo de investigación es una organización, en la que convergen

investigadores y cuyo propósito principal es contribuir en la definición de un

objeto de estudio, ampliar el conocimiento de una temática determinada y

encontrar pares mediante el desarrollo de Proyectos de investigación acordes

a los objetivos del departamento en cuestión.

En México es muy poca la investigación que se realiza en el campo de las

estructuras ligeras, y sin embargo es una alternativa viable de solución a

problemas específicos en nuestro país, por ejemplo, el optimizar los sistemas

constructivos y estructurales con el uso de diversos materiales ( la madera, la

piedra, el metal, el ladrillo, el concreto, el acero, etc ) e integrar a los diferentes

especialistas que intervienen en el diseño y producción de la vivienda y

espacios arquitectónicos, desde lo relacionado a interés social, escasos

recursos, residencial, infraestructura, u otros usos específicos. 

a) Participación en congresos internacionales y nacionales b)  Invitación de

ponente (curso de actualización sobre conexiones en estructuras ligeras c)

Desarrollo de prácticas en el laboratorio d)      Desarrollo de modelos a escala

apoyados con el servicio social e)      Realizar investigación aplicada a la

creación, manejo y desarrollo tecnológico para la generación de productos en

el campo de las estructuras ligeras acordes al nuestro medio nacional. f)       

Desarrollar investigación en sistemas constructivos para generar nuevas

perspectivas de solución como apoyo a la formación académica.  g)      Aplicar 

y demostrar los principios de resistencia de materiales. h)      Promover la

experimentación de alternativas estructurales a través de la elaboración de

modelos de estudio. i)        Participación y difusión de los productos de

investigación en instituciones públicas y privadas. 

Laboratorio de Modelos Estructurales

El principal propósito del Laboratorio es facilitar el proceso de enseñanza 

aprendizaje mediante una estrategia didáctica alternativa a los métodos 

tradicionales empleados en el aula mediante el uso de modelos físicos 

experimentales. Esta propuesta metodológica, asociada a los postulados 

teóricos en los que intervienen las matemáticas y la mecánica de las 

estructuras, ayudará en la comprensión de los conceptos estructurales que 

usualmente se presentan de una manera abstracta a través de fórmulas y 

diagramas. 

Propósito elemental de este programa es identificar los modelos experimentales 

por bloques temáticos atendiendo a su relación curricular con el Plan y los 

programas de estudio de la licenciatura en arquitectura para brindar apoyo a 

las UEA’s de estructuras y construcción. / Integrar una metodología de diseño 

que permita entender los problemas temáticos de las estructuras en la 

arquitectura, la ingeniería y el diseño industrial, en un compromiso por la 

elevación de la calidad docente y por la obtención de un perfil de egresado con 

calidad y capacidad propositiva. / Ejemplificar con modelos y prototipos 

didácticos tridimensionales a escala los casos típicos del trabajo de los 

sistemas y los componentes estructurales. / Para lograr lo anterior, el trabajo 

del Laboratorio de Modelos Estructurales se orienta, primeramente, hacia 

conceptualización, el diseño, el desarrollo y fabricación de modelos y 

prototipos tridimensionales para la enseñanza de las estructuras. / Los 

productos de trabajo del LME se ponen al servicio de los profesores y alumnos  

para enriquecer la dinámica de exposición de los principios estructurales y 

facilitar así su comprensión. / Promover la experimentación de alternativas 

estructurales aplicadas a proyectos arquitectónicos en los Talleres de 

Arquitectura. / Establecer contacto e intercambio con otras entidades de 

educación superior que se interesan por el desarrollo de programas similares.

La planeación de la educación universitaria en el campo de la arquitectura es 

un tema que genera constante debate, inquietud y controversia. Un punto 

importante de discusión es la dificultad que las instituciones de enseñanza 

superior enfrentan para obtener un perfil de egreso de alta calidad acorde a las 

necesidades de servicio profesional requerido por una sociedad cada vez más 

compleja y demandante. Un problema recurrente en la enseñanza de la 

arquitectura es la ausencia de un sistema integral de apoyos didácticos que 

atiendan las distintas facetas de la licenciatura para que, orientadas hacia una 

metodología de diseño, permitan entender los problemas temáticos de la 

arquitectura como una TOTALIDAD. Parte importante de este esquema es la 

escasez de espacios académicos destinados a reforzar el aprendizaje de los 

tópicos teóricos específicos que tienen incidencia en la práctica edificatoria. 

Entre las diversas estrategias de enseñanza aprendizaje que se aplican 

universalmente en el sistema educativo, aquella que hace uso de modelos 

físicos y mecanismos como recurso didáctico, reporta usualmente un alto nivel 

de eficiencia comparativamente con otros métodos. Es así como el programa 

del Laboratorio de Modelos Estructurales viene a cubrir ese vacío didáctico 

que permite comprender el desempeño de sistemas y elementos estructurales 

utilizando como medio didáctico los modelos físicos.

El laboratorio conforma en sí mismo un proyecto didáctico que aborda un caso 

particular entre los distintos tópicos técnicos que en carreras tales como la 

arquitectura, la ingeniería civil y el diseño industrial, son susceptibles de recibir 

un apoyo distinto a los medios de aprendizaje usuales. / Desde esta 

perspectiva, el recurso de los modelos tridimensionales es aplicable a una 

diversidad temática, desde la descripción de los materiales y las aplicaciones 

geométricas del diseño,  hasta el análisis de complejos sistemas constructivos. 

En la óptica de la docencia, cualquiera de esos temas puede ser un magnífico 

argumento para proponer un sistema de enseñanza caracterizado por su 

objetividad y su alta eficacia en el reforzamiento del aprendizaje. 

El Laboratorio de Modelos Estructurales como alternativa didáctica de carácter 

innovador, original y eficiente, se alinea con los objetivos institucionales y a la 

agenda de CyAD en innovación educativa y a realizar investigación de calidad 

que contribuya al desarrollo social, científico, tecnológico, en la medida que 

desarrolla propuestas originales en el diseño de modelos y mecanismos que 

demuestran el desempeño de las estructuras, ello como un complemento 

importante a la instrumentación del plan y programas de estudio./ La 

implementación de cursos para la actualización de profesores así como la 

difusión de contenidos y resultados del proyecto a través de la participación en 

congresos y eventos nacionales e internacionales sobre la temática estructural, 

se identifican los objetivos institucionales para la difusión del conocimiento./ 

Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al crecimiento de la 

Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de los recursos es 

un objetivo universitario al cual contribuye el Laboratorio de Modelos al ampliar 

con su producción el acervo de recursos educativos.

Las metas para el ejercicio 2020 incluyen la continuación del Seminario 

Permanente del LME como espacio de análisis, experimentación e 

investigación para la enseñanza de las estructuras. / Diseño y desarrollo de 

complementos para prototipos ya realizados (SD 64 y 65) y la elaboración de 

un nuevo aparato (SD 68). / Actualización del conocimiento de los integrantes 

del LME a través del Seminario Permanente y foros especializados. / Difusión 

de resultados en foros nacionales e internacionales sobre los temas educativo 

y estructural participando con ponencias y artículos arbitrados. / Vinculación 

con otras instancias e IES. / Se inicia la planeación de talleres de diseño en 

los trimestres últimos de la licenciatura con la participación de alumnos de 

arquitectura e ingeniería civil colaborando conjuntamente en un mismo tema 

bajo la coordinación de las licenciaturas correspondientes. 

Área de Nuevas Tecnologías

Desarrollar modelos experimentales para explorar las posibles  aplicaciones de 

las nuevas tecnologías y su alcance en aspectos sociales, académicos y 

profesionales del diseño, a través de proyectos colectivos orientados a la 

generación del conocimiento.

Desarrollar la habilidad de investigar un tema en comun desde el punto de vista 

del trabajo colaborativo definiendo roles para el alcance de las metas del trabajo

El Área de investigación fue creada con el objetivo de aprovechar el 

surgimiento de la tecnología y su aplicación al campo del Diseño y la 

educación, sin embargo el seguir de cerca al avance tecnologico es dificil de 

lograr derivado de la velocidad de evolucion de la misma en cuanto a su 

multiplicidad y versatilidad impactada en diferentes campos. pero por otro lado 

se ha establecido enfocar las investigaciones que se realizan tomando en 

consideración los exitos de trabajo de otros nichos y replicarlos en nuestra 

estructura organizativa y metodologica, para alcanzar las metas y contexto de 

impacto en el alcance de los resultados.

La Investigación en diseño o para el diseño, teniendo como objetivo central el 

desarrollo de modelos experimentales como objeto de estudio o aparato critico, 

se estructura  en función del desarrollo de los productos que de alguna manera 

son usados por un ser vivo o usuario, mediante el cual se puedan confirmar 

y/o negar los constructos que conducen la vida profesional y academica de 

profesores y alumnos a nivel licenciatura y posgrado. buscando en las 

investigaciones de los ultimos años que tengan un impacto social

La generación de investigaciones que se propongan deberan de ser a corto 

plazo(máximo de dos años) con la finalidad de obtener resultados tangibles y 

finitos, aunque los temas se comporten mas complejos conforme avanza la 

investigación, se busca continuar atendiendo otro sector u otras problematicas 

que se vayan descubriendo; con un impacto de beneficio directo en la 

sociedad y comunidades que la integran, para que de esta manera se pueda 

asignar un presupuesto adecuado a lo que se requiere de apoyo para su 

desarrollo. (apoyado en el PDI 2011-2024, en la seccion "apoyo 

institucional"P.37, inciso t, u, y v). y de esta manera contribuir en la evolución, 

revisión, modificación de planes y programas de estudios de la División 

realizando propuestas de "aprendizaje de contenidos a distancia,. centrado en 

el estudiante", contibuyendo en la innovación educativa.(apoyado en las 

acciones de proyectos operativos de Docencia del PDI  PDI 2011-2024, linea 

9, 10, 11 y 19) y (en la ACCIONES_AGENDA_CYAD_2017-2021, de la 

DCyAD. P11)

Grupo de Investigación Forma, Expresión y Tecnología del Diseño

Desarrollar nuevos proyectos de investigación de acuerdo a las líneas del 

grupo y de acuerdo a los resultados relevantes obtenidos de estas 

investigaciones continuar con la preservación y difusión de la cultura.

Se entablaran convenios con otras universidades para continuar con el estudio 

de la forma en elementos de diseño. También se  participará en eventos 

internacionales mostrando el desarrollo de las investigaciones y en la 

organización de  un evento nacional relacionado con la forma geometría de la 

arquitectura.

Se origina por el interés de realizar un acervo accesible y documentado de los 

requerimientos de estudio y análisis de la forma geométrica en el diseño y su 

aplicación en la tecnología educativa en elementos reales.

Debido a la poca investigación en el campo de la forma geométrica, se busca 

llenar esta carencia con la generación de conocimiento en esta temática.

Terminación de proyectos con un alto porcentaje de avance.

Trabajo de equipo en la investigación de nuevos proyectos autorizados.

Solicitud de proyectos nuevos.

Participación en eventos nacionales e internacionales  para la presentación y 

difusión del trabajo realizado.  

Grupo de Investigación Materiales y Medios Educativos

Investigar, estudiar y analizar las técnicas apropiadas para nuestro medio 

nacional para hacer factible la expresión y realización de materiales y medios 

para educar, formar, capacitar y rehabilitar.              Analizar el contexto social 

y la características de grupos de usuarios de la educación, formación, 

capacitación y rehabilitación, así como el papel de las disciplinas del diseño.

Comprender, analizar y evaluar los fenómenos de la educación, capacitación y 

rehabilitación para obtener conclusiones y proponer hipótesis de trabajo para 

optimizarlos con la intervención de medios diseñados. Proponer los sistemas 

tecnológicos para generar recursos, medios y materiales específicos para ser 

empleados en el área educativa en general y del propio diseño.Desarrollar 

proyectos basados en las investigaciones para materializar en beneficios 

sociales los conocimientos aportados en los diversos ámbitos de la educación, 

capacitación y rehabilitación.            

Los medios y materiales para la educación ha sido un eje que ha relacionado 

los trabajos sobre investigación llevados a cabo por un grupo de profesores del 

departamento. Lo anterior motivó el interés de trabajar de manera conjunta y 

así formar un grupo de investigación teniendo como ejes principales el estudio, 

la experimentación y elaboración de productos que potenciaran el proceso 

educativo en sus diferentes niveles, incluyendo el espacio de la rehabilitación.  

Los objetivos fundacionales del grupo están en concordancia con los del 

departamento, a continuación se citan de documento fundacional del 

departamento: "El manejo de técnicas apropiadas para nuestro medio nacional 

para hacer factible la expresión y realización material de los productos 

diseñados.                   Estudio, análisis y propuesta de sistemas relacionados 

con la calidad de la enseñanza aprendizaje de las disciplinas del diseño."                          

                Se tiene una vinculación temática con grupos y áreas de otros 

departamentos que desarrollan proyectos sobre la educación y la rehabilitación 

desde visiones particulares.                                                                                  

En el Plan de Desarrollo Institucional de la Universidad 2011-2024 se establece 

como Objetivo Estratégico en el campo de la investigación: “Realizar 

investigación que contribuya al desarrollo social, científico, tecnológico, 

económico, cultural y político de la nación”; teniendo como factor clave “el 

desarrollar investigación enfocada en el desarrollo social y económico”. 

Sumado a lo anterior en el mismo plan se establece como un segundo Objetivo 

Estratégico: el “Contribuir al desarrollo de las funciones sustantivas, al 

crecimiento de la Universidad y al aprovechamiento eficiente y responsable de 

los recursos institucionales”. Lo anterior tiene como factor clave: “Fortalecer el 

programa integral de administración de riesgos y seguridad para resguardar a 

la comunidad y el patrimonio universitarios”.

En relación a las acciones sobre investigación que se presentan en la agenda 

CyAD 2017-2021, los objetivos del grupo se encuentran vinculados a la tercera 

acción que establece el “aprovechar las capacidades de investigación de la 

plantilla académica de la División” al respecto encontramos puntos de 

encuentro con profesores del grupo para trabajar en el proyecto desde su área 

de conocimiento para fortalecerlo e implementarlo.

Grupo de Investigación GROPUS

Este Grupo de Investigación se encuentra en procesos de cierrre por acuerdo 

entre los integranets del mismo

Este Grupo de Investigación se encuentra en procesos de cierrre por acuerdo 

entre los integranets del mismo

Este Grupo de Investigación se encuentra en procesos de cierrre por acuerdo 

entre los integranets del mismo

Este Grupo de Investigación se encuentra en procesos de cierrre por acuerdo 

entre los integranets del mismo

Este Grupo de Investigación se encuentra en procesos de cierrre por acuerdo 

entre los integranets del mismo

Área de Administración y Tecnología para el Diseño

Estudiar los sistemas de diseño para generar conocimientos novedosos y 

aplicables a través de la labor investigativa sobre las formas arquitectónica, 

industrial y gráfica, en donde se aplican las tecnologías, tradicionales y de 

punta, de construcción y producción, así como las teorías y métodos de 

administración aplicados al diseño.

Comprender las relaciones organizacionales que se dan al interior de las 

instituciones públicas y privadas, como son las empresas de construcción y 

manufactura, para responder a las necesidades de los clientes que demandan 

diseños específicos.  Estudiar las contingencias que se presentan dentro de 

una organización por cambios en el mercado productivo y por la competencia 

nacional e internacional. Analizar y evaluar la aplicación de las teorías de la 

administración que coadyuven a mejorar la utilización de las diferentes 

tecnologías de la producción de los objetos diseñados, con el propósito de 

manejar eficiente y eficazmente los recursos humanos y materiales 

disponibles, considerando aspectos de tiempo, costo y calidad de la 

producción. Establecer como tema de estudio a los métodos del diseño, en sus 

cuatro elementos principales: 1. El promotor o inversionista; 2. El diseñador y 

consultores; 3. El constructor o fabricante; y 4. El usuario final. Analizar las 

diferentes fases que componen el diseño y la producción, para hacer más 

eficaces sus procesos administrativos y tecnológicos, así como el impacto del 

proceso en los productos terminados.Estudiar el diseño y la producción como 

desarrollos multidisciplinarios, dando prioridad a las investigaciones colectivas, 

inter y multidisciplinarias que tengan relevancia social. Asimismo, incidir en la 

curricula de los planes y programas de estudio de nivel Licenciatura y 

Posgrado de la División de Ciencias y Artes para el Diseño, haciendo énfasis 

en los requerimientos y condicionantes que impone el campo específico del 

diseñador. Incorporar los resultados de las investigaciones de los integrantes 

del grupo proponente a actividades de divulgación tales como la creación de 

nuevos cursos de actualización o extracurriculares, seminarios o diplomados.

El área de investigación Administración y Tecnología para el Diseño, fue 

aprobada en la sesión 343 del XVIII Consejo Académico, celebrada el 28 de 

marzo de 2011.                                                                            El Grupo 

de Administración para el Diseño se formó bajo los lineamientos del Acuerdo 

02 / 97 siendo Rector de la Unidad Azcapotzalco, Lic. Edmundo Jacobo 

Molina, aunque fue protocolizado años después. Se registró y aprobó en el 

Consejo Divisional de CyAD-A como el Grupo A-001 "Administración para el 

Diseño", en la sesión 326 Ordinaria del Vigésimo Octavo Consejo Divisional 

bajo el Acuerdo 326-06, de fecha del 26 de marzo del 2003.

 Los diseñadores, arquitectos e ingenieros necesitan tener una formación 

integral que les permitirá:  Analizar las diferentes fases que componen el 

diseño y la producción, para hacer más eficaces sus procesos administrativos 

y tecnológicos, así como el impacto del proceso en los productos terminados. 

Estudiar las contingencias que se presentan dentro de una organización por 

cambios en el mercado productivo y por la competencia nacional e 

internacional.   

En el área contamos con 5 profesores con Grado de Doctor y 2 con Grado de 

Maestría, de los cuales, 3 se pertenecen a la planta académica de los 

posgrados. Y 5 profesores con el perfil de Profesor de Tiempo Completo PTC 

en PRODEP y 1 con nivel 1 S.N.I Promover los resultados de la investigación 

elaborada en la División de CyAD. Formular un plan de difusión y divulgación 

de los resultados de la investigación realizada en la División de CyAD que 

considere al receptor al que se quiere llegar.

El Área cuenta con dos publicaciones impresas y electrónicas anuales, el 

Anuario de Administración y Tecnología para el Diseño ISSN: 2594-1283  y la 

Compilación de Artículos de Investigación ISSN:2007-7564   En el año 2017 se 

produjeron los libros de la metodología BIM aplicada.  BIM en la Universidad 

ISBN: 978-607-28-1304-5  y BIM en la Construcción ISBN: 978-607-28-1305-2 

Cabe mencionar que esta metodología es reciente y con mucha demanda en el 

campo profesional, sin embargo, existe poca información en el idioma español. 

Impulsar el trabajo efectivo en redes con universidades nacionales e 

internacionales. Aumentaremos y formalizaremos el trabajo en redes con otras 

instituciones. El área tiene una Red “Diseño y construcción”, formada por 

nuestra área de investigación, la Facultad de Ingeniería de la Universidad 

Autónoma de Yucatán (UADY), el Instituto Politécnico de Worcester (WPI), y 

la Universidad de Texas A&M; que se formó con recursos de PRODEP. 

Mejorar las capacidades de investigación de los profesores investigadores. 

Contribuir con más acciones para desarrollar las capacidades de investigación 

de la planta académica.

El área realiza actividades de educación continua que son visitas guiadas a 

plantas, empresas y fábricas de producción. 

Grupo de Investigación Innovación  Educativa en el Diseño

El objetivo general del grupo será el de llevar a cabo el estudio, selección, 

organización y utilización creativas de recursos humanos y materiales de 

maneras nuevas y propias que den como resultado la conquista de un nivel 

más alto en la formación de los diseñadores, con respecto a las metas y 

objetivos previamente marcados

1. El grupo propondrá, desarrollará y evaluará modalidades alternativas que 

conduzcan a elevar la calidad y la formación integral de los alumnos.

2. El grupo propondrá, desarrollará y evaluará modalidades de actualización de 

los docentes. 3. El grupo propondrá, desarrollará y evaluará nuevos enfoques y 

temáticas que actualicen los planes y programas de estudio. 4. El grupo 

propondrá, desarrollará y evaluará modalidades alternativas para los procesos 

de enseñanza – aprendizaje en el diseño 5. El grupo propondrá, desarrollará y 

evaluará el diseño de instrumentos (sistemas, procedimientos, técnicas, 

recursos didácticos, etc.) que tengan como propósito lograr mayor eficiencia y 

calidad en los procesos educativos en el diseño.

Se entiende por innovación a la introducción de algo nuevo que produce 

mejora. El hecho de pasar de lo que se tenía antes, a un estado de mejoría, 

supone la presencia de un cambio.  Sin embargo, no puede afirmarse que todo 

cambio sea una innovación, ya que un cambio puede ocurrir incluso de 

manera no deliberada como consecuencia de la intervención de múltiples 

factores en una situación determinada. Dado lo anterior se espera que en este 

grupo  se procuren tanto los aprendizajes, como la enseñanza de los mismos 

con innovación.

En la innovación educativa se puede entender como “lo nuevo” a formas o 

maneras nuevas de hacer o utilizar algo, pero también se admite como nuevo 

algo que ya ha sido conocido o utilizado en otros tiempos o situaciones, pero 

que ahora se utiliza en nuevas circunstancias, con diferentes finalidades, en 

diversas combinaciones o formas de organización, etc.

Partiendo de lo anterior, puede establecerse que la innovación educativa es un 

cambio a un estado de mejoría, pero este cambio debe de ser algo planeado, 

deliberado, sistematizado y más obra de nuestro deseo que el cambio 

espontaneo.

Los procesos de innovación son capaces de generar nuevos conocimientos 

(saber didáctico profesional) y están mediados por procesos de 

sistematización (investigación de, para y en la acción) que representan en 

gran medida la condición sine qua non de los procesos formativos

Con  base a  los 5 ámbitos de la Innovación Educativa, de acuerdo a la 

estructura analítica propuesta por la Asociación Nacional de Universidades e 

Instituciones de Educación Superior  (ANUIES 2003)son:

a. Planes y programas de estudio

b. B. Proceso educativo

- La innovación del aprendizaje

- La innovación en la enseñanza

- La formación docente para la innovación

- La elaboración de materiales y medios didácticos y la generación de modelos 

de diseño didácticos (flexibles)

c. Uso de tecnologías de información y comunicación

d. Modalidades alternativas para el aprendizaje

e. Gobierno dirección y gestión.

Se continuará en el primer semestre del año con  la 2a parte de publicación de 

memorias del evento que organiza el grupo .  Asi mismo  en  el segundo 

semestre se pretende Coordinar y realizar  "Seminario de Innovacion 

Educativa" .  Se alinea al aspecto 1 INNOVACION EDUCATIVA, en el area de 

oportunidad 1. Capacitación docente,  2. Talento docente y  8. Tecnologías del 

aprendizaje, el conocimiento y la comunicación. PDI  DOCENCIA  D1, Formar 

profesionales y ciudadanosde buena calidad, con liderazgo, compromiso,  

principios éticos y capacidad de cambio en el contextosocial y profesional.   

Así msmo la posibilidad de difundir  resultados de las investigaciones del grupo 

en diversos congresos alineado al aspecto 2. INVESTIGACIÓN DE CALIDAD  

en el area de oportunidad  6. Promover los resultados de la investigación 

elaborada en la División de CyAD.  Además  la posible organización de 

exposiciones,  alineados al aspecto 7.EQUIDAD E INCLUSION SOCIAL 1. 

Acciones que favorezcan la equidad e inclusión social para el desarrollo 

humano , asi como PDI  PRESERVACIÓN Y DIFUSION DE LA CULTURA , 

C3 Preservar, promover, difundir y rescatar las manifestaciones culturales y 

académicas innovadoras y enraizadas en la comunidad.
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Área de Investigación Analisis y Diseño Acústico

Desarrollar investigación original en el campo del sonido, desde una línea de 

pensamiento interdisciplinario que analice e interprete procesos, y que desde 

diferentes técnicas estudie y atienda los fenómenos sonoros en ambientes 

urbanos y arquitectónicos, a la vez que los producidos por objetos y 

dispositivos tecnológicos; en la vía de mejorar las condiciones de la vida 

cotidiana en las ciudades, a partir de reflexiones y propuestas donde el diseño 

sea su base y punto de partida.

Objetivos específicos relacionados con la investigación: Promover proyectos 

de investigación enfocados al análisis y solución de problemas nacionales en 

los campos del diseño, a través de la investigación reflexiva y aplicada en torno 

al sonido con el fin de elevar los niveles de conocimiento y especialización. 2 

Estudiar la relación de la arquitectura, el urbanismo y lo social, con el diseño 

de la ciudad y su ambiente, matizando el interés en los fenómenos sonoros, 

visualizando el comportamiento del sonido en edificios y en espacios de la 

ciudad, en la pretensión de asimilar situaciones y generar alternativas de 

tratamiento para la mejora de éstos 3.- Estudiar las características del 

desarrollo urbano, histórico, social y patrimonial de la ciudad y su relación con 

el sonido, con la mira de rescatar experiencias positivas y negativas y 

utilizarlas como norma para recomendaciones que aquí se generen.Investigar 

las formas y los medios para generar conciencia social acerca de la 

contaminación acústica a partir de la difusión, la educación y la 

tecnología.Desarrollar programas y proyectos de investigación en las 

siguientes líneas: o Sonido, diseño, espacio y sociedad. o Acústica 

arquitectónica y urbana. o Producción de sonido en espacios y planeación 

urbana. 4.- Integrar el campo de la acústica, el control de ruido y la 

preservación de ambientes sonoros como conceptos esenciales en el ámbito 

del diseño, la arquitectura y el urbanismo de tal forma que el grupo proponente 

se erija como la organización de referencia a nivel nacional e internacional en 

la materia. 5.- Promover la colaboración multidisciplinaria con grupos y áreas 

de investigación dentro de la UAM, así como con instituciones académicas, 

sociales y de gobierno nacional e internacional, para la generación de redes 

académicas que enriquezcan la generación del conocimiento en la 

materia.Objetivos específicos relacionados con la docencia: 1.- Formar 

recursos a nivel básico, especializado y de posgrado, en el campo específico 

del sonido y su relación con el diseño, buscando atender problemáticas en el 

ámbito nacional y en particular de las ciudades.

2.- Generar materiales dirigidos a involucrar y crear conciencia entre 

profesionales de diversas áreas y en particular de las ligadas al diseño, con la 

finalidad de que en sus análisis, proyectos y realizaciones incluyan aspectos 

del sonido y en ese sentido mejoren espacios de vida. 3.- Consolidar una línea 

temática relacionada con el campo específico del sonido y su relación con la 

arquitectura, el urbanismo y el diseño a nivel licenciatura y posgrado, la cual 

versaría en:

o Acústica arquitectónica y control de ruido en las edificaciones

o Espacio, sonido y arquitectura

o Ruido ambiental y paisaje sonoro en la ciudad

Objetivos específicos relacionados con la comunidad interna y externa a la UAM

El sonido dentro del ámbito del diseño asume la existencia de ambientes que 

forman parte integral de la experiencia del espacio, ya que actúa sobre 

nuestras sensaciones y nuestro bienestar, por lo que el sonido se integra como 

uno de los conceptos esenciales del mismo. Dentro de esta disciplina que 

escasamente se ha preocupado por los efectos del sonido en los espacios, lo 

visual ha sido el enfoque predominante, pero no se puede perder de vista que 

uno de los aspectos involucrados que contribuyen a percibir el espacio, es el 

sonido. El fenómeno del sonido en los espacios va más allá de lo estrictamente 

técnico para relacionarse con lo filosófico, lo psicológico, lo artístico, lo 

arquitectónico, lo ambiental y lo social, y esto abre de manera amplia las 

posibilidades de investigación. Es deseable la combinación de los aspectos 

técnicos con los aspectos humanistas y sociales para una comprensión 

integral del fenómeno. Hoy en día las tecnologías de la información y la 

comunicación, y el manejo de instrumentación especializada en acústica son 

compatibles con los estudios de tipo social y humanista, ya que los datos duros 

soportan generalmente las teorías sociales y las expresiones del diseño y del 

arte, entre otros.Es inconcebible investigar el fenómeno sonoro de manera 

aislada ya que el sonido se relaciona con todas las actividades del ser humano 

y reclama la intervención de grupos multidisciplinarios que aborden el objeto de 

estudio desde varios enfoques. El Área de Análisis y Diseño Acústico que se 

pretende formar, tiene como línea de pensamiento lo anteriormente expuesto 

con un enfoque hacia la apertura del conocimiento, pretendiendo generar éste 

con diversas interpretaciones y soluciones en beneficio de la sociedad. Dentro 

del campo del sonido, quizá el problema más grave que afecta a la sociedad, 

es el del ruido ambiental, que a nivel mundial es materia de estudio desde hace 

poco más de 20 años, donde se han caracterizado efectos y se han ido 

planteando diversos métodos para su evaluación y predicción desde la óptica 

de distintas disciplinas. Hoy se considera que el ruido ambiental es un 

contaminante de alto impacto en los ecosistemas urbanos y el que mayor 

molestia genera en la población en sus actividades cotidianas (Stewart, 2011). 

La Organización Mundial de la Salud ha documentado que el ruido ambiental 

afecta a los seres humanos en la salud, tanto desde el punto de vista fisiológico 

como psicológico, representando ya una carga de morbilidad significativa, de 

acuerdo a estudios realizados en Europa Occidental (WHO, 2011), además de 

que éste está contribuyendo a la extinción de los sistemas sonoros naturales 

del mundo, algo comparable, según Stewart (2011), con el cambio climático 

que se enfrenta debido al calentamiento global.

El ruido en las ciudades es un fenómeno que va de la mano de su expansión y 

de las formas de habitar, así como del llamado “progreso” tecnológico, lo que 

crea ambientes que afectan directamente a las personas en su salud física y 

La necesidad del estudio del sonido y su relación con la sociedad, a partir del 

conocimiento, la investigación, la docencia, la preservación y difusión de la 

cultura y la vinculación profesional en los ámbitos de la arquitectura, el 

urbanismo, el diseño y la tecnología, con la pretensión de ampliar los 

horizontes de aquellas disciplinas y propiciar una mejoría de los entornos en 

los que el ser humano se desarrolla.

D 1 – Formar profesionales de buena calidad, con liderazgo, compromiso, 

principios éticos y capacidad de campo en el contexto social y profesional. D 

1.8 – Actualización de planes de estudio de licenciatura  Programas de estudio 

dentro del tema del análisis y diseño acústico en el Plan de Estudios de la 

Licenciatura en Arquitectura 

Implementar al menos una UEA optativa dentro de la actualización de los 

Planes y Programas de Estudio en la Licenciatura en Arquitectura

D 1.9 – Actualización de planes de estudio de posgrado 

Programas de estudio dentro del tema del análisis y diseño acústico dentro del 

Plan de Estudios del Posgrado en Diseño de CyAD 

Implementar una línea de Temas Selectos dentro de la Especialización en 

Diseño del Posgrado en Diseño de CyAD D 1.10 – Habilitación de la planta 

académica Número de alumnos de posgrado Integrar a un profesor adscrito al 

Laboratorio de Análisis y Diseño Acústico al Posgrado en Diseño dentro del 

campo del análisis y diseño acústico

I 2 – Realizar investigación que contribuye al desarrollo social, científico, 

tecnológico, económico, cultural y político de la nación I 2.14 – Profesores en 

el Sistema Nacional de Investigadores Número de profesores en el Sistema 

Nacional de Investigadores 

Un profesor en el Sistema Nacional de Investigadores I 2.15 – Citas promedio 

por artículo publicado Número de citas en artículos publicados 

Obtener al menos dos citas en artículos publicados I 2.16 – Financiamiento 

externo a proyectos de investigación Apoyo externo a proyectos de 

investigación Obtener el apoyo de CONACyT para un proyecto de 

investigación C 3 – Preservar, promover, difundir y rescatar las 

manifestaciones culturales y académicas innovadores y aquellas enraizadas en 

la comunidad C 3.17 – Horas de transmisión de eventos culturales y 

académicos por radio y videoconferencia Número de entrevistas, 

publicaciones en prensa e internet y video conferencias del trabajo de 

investigación y vinculación desarrollado dentro del Laboratorio de Análisis y 

Diseño Acústico Obtener al menos tres apariciones en radio, un evento de 

video conferencia y tres apariciones en prensa

C 3.18 – Producción editorial  Número de libros editados por la Universidad en 

el año Edición de un libro dentro del tema de análisis y diseño acústico C 3.19 

– Difusión de las artes y divulgación científica y tecnológica Número de 

asistencias a actividades de divulgación científica y tecnológica Seis 

asistencias a congresos, seminarios y reuniones nacionales e internacionales 

para la divulgación del trabajo desarrollado en el Laboratorio de Análisis y 

Diseño Acústico

Remuneraciones y Prestaciones

Se realizaran pago por tiempos extraordinarios por concepto de apoyo en el 

desarrollo de las actividades académicas y administraivas  dentro de la Unidad 

educativa.

Los salarios y prestaciones son la retribucion que la universidad otorga a sus 

trabajadores  por sus servicios, su estimacion y registro es a nivel 

departamento y partida subespecifica para cada mes del año. La estimacion 

no incluye el incremento salarial anual  que se otorga a principios de año

Es de suma importancia garantizar que se presupuesten los recursos 

necesarios para el pago de sueldos y salarios de los trabajadores, debido a 

que este es el primer rubro de los recursos que se distribuyen del subsidio 

federal

Cubrir y cumplir con los compromisos adquiridos para el buen desempeño de 

las funciones administrativas y académicas

 




